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L'ECRAN DREAMWEAVER

La fenétre Document par défaut :

Elle permet 3 types de visualisation mélangeant I'aspect final ou la "source" HTML

1+2| Code | <4 Fractionner | | Création
Unititled-1 - 8X
|32| Code ‘j Fractionmer | (4 Créatiu:un| Titre ! |DDELIITIEI'I': 58N5 Nom | Iﬁ{r M. @, C ,
<body = 631 x 146 ~ 1Ko/ 15
4
Dimensions de la fenétre
(voir Préférences Dreamweaver )
Durée estimée de
téléchargement (a 28Ko/s)
(voir Préférences Dreamweaver )
Sélecteur de balise, modifiable directement en
HTML par un clic droit puis Quick tag Editor ...*
DEfinir classe »
Modifier la balise {h':ld?}l;’
Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web Cabaré Michel Page7/113
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Ecran de Dreamweaver 8 - 2005

) Macromedia Dreamweaver M¥ 2004 - [Document sans nom (Untitled-1)] HIEJE|
Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Site Fepétre  Aide
Commun ¥ % = I& E @-@_ |,, iib(.ire‘-fntmn
ik Code
| Untitled-1 | : _ _ . || > Applcation
= T T : =5 | i W Inspecteur de balise
| a2 Code |ﬁFractionner Ii.jl réation | Titre ¢ |Document sans nom | F(_;‘{r if. &. | €& E, [ TFI:E::; ERERE ~

| Fichiers b :
Panneau fenétre ,_Eil Monsite v| EAFFichage loc: Vl
insertion HC|8fYa|E

= ED Site - Monsite (C:iProgram Files\EasyPF
@l Untitled-1.htm

| N

Panneau fenétre
des propriétés

642264 « 1Ko [1s

. w Propriétés 1=
| il | = = = = | e = @
Format| Aucun V!Styleg Aucun v| B == == e vﬁ@@ =
. : ¥ B I e e
Pollce| Police par défaut ~ Taille | Aucure v | I__I | i= 2 £ 25 e

Propriétés de la page... | El

Feneétre insertion :

Se geére via le menu Fenétre / Insertion ou CTRL + F2

Correspondant a la barre de menus , qui peut par un clic droit dessus, se presenter
soit sous forme d'onglets

i w Insertion Commun  Mise en forme | Formulaires | Texte | HTML | Application | Eléments Flash | Favoris
REDEHE-4-BRB-G

soit sous forme de "menus " dont les principaux sont

Commun ~ vE L EE-4-B0|DF
Mise en forme ¥ [EH] | Standard | Développé | Mise en forme | £ 2
Formulaires > DosdPEE|BDRHEEOO|ECD
Texte v A B 7|S em|q (*Jme|hl h2 h3| ul ol Ui |dl
HTML * Bl = bl o« fm v G v

Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web Cabaré Michel Page 8/ 113
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La fenétre de Propriétés

Se gere via le menu Fenétre / Propriétés ou CTRL + F3

Donne toutes les propriétés disponibles, elle dépends

de la zone de texte (balise
HTML) sélectionnée
i ¥ Propriétés =
Format | aucun * | Style | Aucun w B I E = £ E Llen v |53 %
Police| Police par défaut s | Taille [ Aucune w D 1= 1= 2 2= o
[F'ru:upriétés de la page... ]
iy

Gestion particuliére des "panneaux"

Dans dreamweaver, les panneaux sont accessibles bien sir via le menu Fenétre...

et se gérent de maniere assez complexe.

Pour un panneau donné (ici Propriétés) il peut étre:

—p i P Propriétés

réduit - affiché

i w Propriétés v

Eu:urmatlparagraphe j Stvlel.ﬂ.ucun j B |I | EEE|E|Len I j g L %
E.:.Ii.:eanIice par défaut j Iaillel.ﬂ.ucune jl jg =|EE|EE|EE gmel vl -
mais aussi affiché en simple — affiché en complet
i v Propriétés =
EDrmatIParagraphe j Stylel.ﬁ.ucun j B |I | £ = Lien I j (357 | %
EalicechuIice par défaut j Iaillel.ﬂ.ucune jl jzl =52 gbhgl j
[Propriétés de la page... ] [ Elément de liste. .. ]
Fay
Pour un panneau donné (ici Propriétés) il peut étre:
__— Flottant
ii w Propriétés =
’ El:lrmatIParagraphe j Stylel.ﬂ.ucun j B |I | E =E|= | E|Len | d (e | %
EolicelF‘nliu:e par défaut j Iaillel.ﬂ.ucune jl jDI == == |E gt.hgl vl
ou ancré
i = Propriétés =
L » Eu:urmatlparagraphe j Stvlel.ﬂ.ucun j B |I | E|= Lien I j g L %
E.:.Ii.:el Palice par défaut j Iaillel.ﬂ.ucune jl jg i=|:s gbhgl vl -
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Gestion des "volets" :

Lorsque plusieurs panneaux sont ancrés (soit sur | bas de I'écran, soit sur la droite),
on peut comprimer leur affichage ...

Ici le panneau propriétés et résultats sont ancrés sur le bas de I'écran, et visibles

<body= |<p= 1010 x 488 | 1Ko f1s
ii w Propriétés =
Format |Paragraphe j Style | Aucun j B | I | E ien j & %
Police | Police par défaut j Taille | Aucune j I j El = = | Cible j -
i P Résultats
On peut les réduire... \
<body = |<p>| 1010 x 488 - [Lko[1s

ii ¥ Propriétés

N.B: La gestion d'un panneau en flottant ou en ancré n'est pas fres évidente. Les
positions d'ancrage sont prédéfinies, (en général haut et bas de I'écran) et ne sont
accessibles que lorsque |'on fait glisser le panneau par sa barre de titre vers sa zone
d'ancrage...

F4 : Trés pratique :

On peut demander par la touche de contrdle F4 ou le menu Affichage / afficher-
masquer les panneaux selon que I'on ait besoin de s'en servir ou non ...

#) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [Document sans nom (Untitled-1)]

Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texte Commandes Site  Fenétre  Aide

Formulaires ¥ |E@@|EE’E|@@|@\D,D

o rm i W Création”
fabei u £

P Code

M i Application

rrEm, __ - T
| |22] code |5Fractionner | | 5] création | Titre + | Dacument sans nom T 1t & ™ [E. |

P Inspectalr de balises

i w Fichiers =

| Fichiers

|[EI| Mansite VI IAFFichage It v|
QC |4 E

= ED Sike - Monsite (C:Program FilesiEa:
elgl Untitled-1.htm

) Macromedia Dre amweaver MX 2004 - [Document sans nom (Untitled-1)] |:| IEID__(I

Fichier Edition Affichage Insertion  Modifier Texte Commandes Site NERELAGN Aide

Untitled-1
||ﬂ Code |"__,|d Fractjoriner | ] Création | Titre ¢ |Document sans nom | . @. | & EL

,» /
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SITE DREAMWEAVER : LOCAL - DISTANT ...

Qu'est-ce un site Dreamweaver :

La premiere difficulté, lorsque I'on développe un site web c'est la gestion des liens
hypertexte. Méme si on n'a pas encore vue la notion, on peut comprendre que un
site web ce sont différents fichiers, et gu'ils sont liés entre eux. Ces liens utilisent les
noms des fichiers, ainsi que les chemins pour y parvenir... et I'on se rends compte
que rapidement on arrive a un maillage relativement touffu de fichiers liés les uns
aux autres...

Que va t'il se passer sur on change ensuite un nom de fichier, ou que lI'on décide
de le déplacer 2

C'est pour faire face a ces question, que la notfion de site Dreamweaver apparait .

Avec Dreamweaver, vous devez commencer par créer un site dreamweaver.

Un site Dreamweaver requiert un nom et un répertoire racine local indiquant a
Dreamweaver 'emplacement ou vous souhaitez conserver les fichiers du site.

Vous devez créer un site dreamweaver local pour chaque site web sur lequel vous
travaillez.

Le site Dreamweaver : infos locales, infos distantes:

Un site Dreamweaver contient en fait deux type d'informations, car il va permettre
de créer localement (sur notre machine) le site web, mais il va aussi permettre
d'envoyer a distance sur le serveur Web tous les fichiers crées.

On parle alors d'Informations locales (ou de site local) et d'Informations distantes
(ou de site distant)

Donc plus exactement un site dreamweaver c'est un "ensemble logique" composé
de deux choses:

 les Informations locales (indispensables a la création du site dreamweaver)
e avec le nom du site
e avec laracine de stockage des fichiers sur notre machine

+ les Informations distantes (nécessaires uniquement lors de la publication)

« avec les parametres de connexion au serveur internet...
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DEFINIR UN SITE DREAMWEAVER
(INFOS LOCALES)

Pour fravailler avec Dreamweaver, vous devez commencer par créer un site local.

Créer un site local :

Dans le menu Site — Gérer les Sites Sl Fenétre  Aide

Gérer les sikes. ..

Adeca Fin

oo e
Cabare.net Modifist ..
Desbiclles-art -
Leconcorde Dupliquer...
Maonsite

Tennis de Crolles

Venez cliquer sur |

Site

Serveur FTP & RDS

Définition d'un site "via Assistant" :

Un assistant se met en route et demande :

Définition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire | Bancé I

¢
Définition du site

P

]) Le nom que vous desirez donner au sife Comment woulez-vous appeler vokbre sike 7

(c'est un nom que vous verrez apparditre | Yille ds Chambéry
dans cette liste, il permet simplement de  Exemple : ManSite

différencier les divers sites dont vous avez

la charge et de passer de I'un a I'autre)

Yaulez-vouz utilizer une technolagie de serveur telle que CaldFusion, ASP.MET, ASP, JSP au PHP 7

(%) Man, je ne veur paz ulilizer de technologie de zerveur.

O, g veus utiizer une technaologie de serveur. .
O - d Suivank =

»
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3) IMPORTANT

Comment voulez-vous travailler sur vos fichiers pendant le développement

(%) Modifier les copies locales sur ma machine, puis tElécharger vers e servewrn lorsque je suis prét recommandé]
() Modifier directement sur le zervewr & laide du réseau local

00 woulez-vous stocker les fichiers zur votre ordinateur 7
C:\Program FileshE asyPHP waaabiille de Chambérys, =

Vous devez préciser le dossier qui contiendra I'ensemble des fichiers et dossiers
composant votre site (ici un assistant permet de créer automatiquement le dossier
Ville de Chambéry a vous de savoir si le dossier doit porter ce nom et s'il est bien
placé dans voire arborescence !ll)

4) pour l'instant pas de parametres de publication

Comment voug connectez-vaus & wotre serveur distant 7

pucn R4

[ Suivank = H Terminé " Termine

Le panneau Fichier apparait

Ceci est le nom donné lors de la premiere étape de I'assistant

i w Fichiers =
Fichiers

£ ¥ile de Chambéry ~ | affichagelac v | B @ | & @ & @ | B

= site - ville de Chambéry (C:\Program Files\EasyPHP wawwiville de Chambéry

Ceci est le dossier créé lors de I'étape 3 de l'assistant
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Définition d'un site "sans Assistant” :

Lorsque l'assistant se met en route...

Définition du site pour Site sans nom 1

Elémentaire | Avance I

= £
Definition du site — F[ ' < 4

on demande I'onglet Avancé

Definition du site pour test

Elémentairs | Avance |

Cakéqgarie Infos locales

Mom du site : | test |

Serveur d'évaluation
Voilage

Design Motes Dossier racine local @ | [n\datapersoisites weblformation | = <

Mise en Forme de la carte du site
Colonnes en made Fichier Actualiser aukomatiquement la liste des Fichiers locaux
Contribute

Modéles Dassier des images par défaut : | | i

Ligns relatifs & : () Un document () La racine du site

Adresse HTTP : | http:f! |

Zette adresse est utilisée pour les liens
relatifs au site, et pour permettre au
Wérificateur de liens de détecter les liens
HTTP qui Fonk référence & vokre propre site

Liens sensible & la casse : [ Utiliser vérification des liens sensible & la casse

Cache : Activer le cache

Le cache conserve les informations sur les
fichiers et les actifs du site, ce qui accélére
les Fonctionnalités du panneau des actifs,
de la gestion des liens et de la carte du site,

On retfrouve

les information locales : obligatoires on va remplir ce qui est indispensable

nom du site : ici test
dossier racine : ici le dossier formation dans C:\dataperso\sites web. ..

Atftention a bien demander Liens relatifs d un document...

Liers relatifs & (%) Un document

les informations distantes : seront remplies ultérieurement (cf publication...)

On confirme et on a notre site dans la fenétre Site
I

it = Fichiers

HINTES

Fichiers

I[Entest j IF\FFichageIocal j :?Q G | & ﬁ @' @ | 3]
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TRAVAILLER DANS UN SITE

Fenétre Fichier - gestion de site — choix du site

A partir du moment ou un site est crée, il faut absolument toujours travailler dans
cette fenétre fichier F8 pour tout ce qui touche la création de dossier, fichier,
renomage, déplacement, etc...

— Dans cette fenétre le site en cours est affiché
I

it = Fichiers

HINTS

Fichiers

I[Eh kesk

e | e Y a|E

ici le site nommé test et stocké dans le dossier formation...

I
ii w Fichiers
mais on peut changer de site a partir du moment ou [ Fichiers
l'on a compris que I'on ne peut travailler que dans un  |Ctest =
[

: N . I3 cabare.net
seul site & la fois. .. \ [ grenoble.cabare-Formation.net

I3 inkernet. cabare-Formation.net
[E5) les-Festijex.com

|5 pediatres du monde
eseau-windows cabare-formatic

on peut aussi si on veut remodifier les parametres, ou
créer un nouveau site demander Gérer les sites...

[E5) web-design. cabare-formation. ne
[ wavawa, cabare-Formation.net

\ AT Gérer les sites..

bl

Créer un sous dossier

Clic bouton droit sur le dossier parent, puis Nouveau dossier

ii = Fichiers

Fichiers

- & C

j I.ﬁ.FFichage lacal

Mouveau Fichier

MNouveau dossier

A ——

Edition 4 Mouveau dossier

ou clic sur dossier parent puis cliquez . Affichage b Ourir
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Créer un fichier

Clic bouton droit sur le dossier dans lequel on veut créer le fichier, puis Nouveau
fichier

I[ﬁ kesk j I.ﬂ.FFichage ol j

Eormation)
Mouveau Fichier

saisir ensuite le nom du fichier et son extension .htm on .html
I[ﬁ kesk j IP-FFichage local j Eﬁ

= @ Site - kesk (Cdatapersoisites webiformation)

@

puis valider

Pour le modifier ensuite dans Dremaweaver, il n'y a plus qu'a double-cliquer.

N.B: Dreamweaver génere aussi bien des fichier .html que des fichier .html, selon le
menu Edition / Préférences / nouveau Document

Supprimer un fichier

Dans le fenétre de site, 1 clic sur le fichier puis fouche Suppr

Renommer un fichier

Dans le fenétre de site, 1 clic sur le fichier @ renommer puis il suffit de le renommer
et de valider

= a O:hSitezheszais-dream
-y images

KB

Déplacer un fichier

Dans le fenétre de site, 1 clic sur le fichier puis laisser le doigt maintenu sur la souris
et faire glisser le fichier dans son nouveau dossier
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PUBLIER UN SITE( INFOS
DISTANTES)

Régler les parametres de publication

dans le menu Site — Gérer les sites

Gerer, les sites

- Choisir
Adeca Fin T— Sl
Choisir le Cabare.net — Modifier
. T~ [eEEeE Mod
site ™ Deshiolles-art madirier. ..
concerné Leconcarde :
Tennis de Crolles Cupliquer...

Supprirer
Exparter...

Importert...

o R

Terminé

Choisissez Avancé

Choisissez Infos distantes

Definition da site pour Chambery

Elémentaire | Avancé

Catéqgarie Infos distantes

Infos locales

Serveur devaluation acces ;| R ~ |
Voilage N
Design Motes Hete FTF : | < |
Mise en Forme de la carte du site B . . |
Colonnes en mode Fichier Répertoire de Mhite : | ;
Conkribute
Mo d'utilisakeur | P | Tester
+—- "
Mat de passe : | | |:| Enregiskrer
[ utiliser ETP passif
[Jutiliser un pare-feu [Paramétres du pare-feud...

[ utiliser Secure FTP {SFTR)

[] Télécharger autom, les Fichiers vers le serveur lors de 'enregistrement

[ Activer 'archivage et M'extraction de fichier

Remplissez les 3 différents champs (infos données par votre hébergeur)/
Hote — utilisateur — Mot de passe

Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web Cabaré Michel Page 17 /113
~Cours - ver2.0- www.cabare.net©




Publier

. . B
Pour se connecter, venez cliquer sur cet outil &%

Fichietrs

[ ville de Chambéry v||offichagelocal v Sa @ | & § I 3 | B

Site - Yille de Chambéry (C:\Program FilesiEasyPHP s Ville de Chambéry

Sivous cliquez sur cet outil =1 vous obtenez

) Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [Document sans nom (Untitled-11%)]

Fichier Edition Affichage Site
Afficher: |ﬁ Chambéry V| o C 8= 347 . | 4 ¢ & 4 |
Site distant |Type |Mudiﬁé |Extrait par | Fichiers locaux |Type |Mudiﬁé |E:-ctrai|: par
= Eﬁ Site - Chambéry (... Dossier 28/12/20... -
Pour afficher wos fichiers distants, cliquez sur le Et; Eil musee Dossier 268112)20,,. -
bouton dans la barre d'outils, : -
[EB export_word Dassier 28/12(20... -
Eil barre_nav Dossier 28/1220... -

Principe de publication

Votre machine

Machine
distante _\
R — L L S
Serveur Web B hevechim KB Miciosclt_ 14411581085 07
Ba  coulas bim KB Miciosoft . 1471/59 0500
% 10713
By o _tem_savhim XE Micioaof . 111/9907-10

Sélectionnez les fichiers a copier sur le
serveur et glissez les dans la fenétre du
serveur.

Fichiers liés E3 Oui

Inclure les fichiers dépendants 7

Permet de charger
les fichiers des

Annuler | . . -
IMages Inserees

dans la page

™ Me plus demander

Lors du transfert de fichiers entre le site local et le site distant, Dreamweaver maintient des
structures de répertoires identiques pour veiller & ce que les liens et les références ne
soient pas accidentellement altérés. Si certains répertoires n'existent pas sur le site vers
lequel les fichiers sont fransférés, Dreamweaver les crée automatiquement.
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La synchronisation

Lorsque vous avez déja publie votre site, il n'est plus nécessaire que de publier les
pages nouvelles ou modifiées.

Cliuez avec le bouton droit sur un des fichiers du site local puis choisissez

Synchroniser
Fichiers locaus [Re. [ Taile] Type | Modifié |
= Ei Site - Ezzai zur Drea... Répertoire 0112702 0935
E}ED pages Répertoire 01/12/0211:18
P el suitel him 1KE HTML Do... 02112/02 0318
. d Mouveau fichisr L 0313
d_ Y e 2M2/02 0319
@ I index | @i 2M12/02 0318
Bureau Qurvrir awec... 4
el = = e
Acquérr
Ertrane
Placer
Arhinver
o enl EtTaE T
Yoilage 3
[Wesachvern ecture senle
Betrouver sur e site distant
Définir comme page d'accueil
Apercu danz le navigateur 3
Werifier les liens 4
@,‘ nchronizer... 4
Une nouvelle fenétre apparait, choisissez Synchroniser Tout le site ......

Synchroniser les fichiers

Direction : IF'Iacer e fichiers pluz récents sur hate distant j Annuler |

Aijde |

RA (= I E T oLt |e site 'E zsai sur Dream’

IH

[™ Effacer les fichiers distants qui ne figurent pas sur le disque local

et on demande Apercu

Apparait une autre fenétre affichant la liste des fichiers qui vont éfre Placés-publiés.

& Synchroniser, §|

Fichiers : 1 seront mis & jour

Action Fichier Etat

Ll gPlacer %] pediatre-du-meonde-ong-pagesifaire-un-don-o. . _

[] afficher tous les Fichiers

Pour modifier une ackion, sélectionnez un fichier et cliguez sur I'une des icdnes ci-dessous avant de
climese @nr mike

i]ﬁ]@]g]ﬁ] @ [ Ok ll Annuler l [ Aide ]

et alors Ok
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Macromedia Dregmweave ll

. L, L. & Aucune synchronisation nécessaire,
N.B: S'il n'y a pas de différence entre vos fichiers

en local, et ceux publiés sur le site distant,

on en a la confirmation

Dans le cas ou l'on aurait demandé de supprimer les fichiers distants obsoletes

Supprimer les fichiers distants qui ne figurent pas sur le disque local

La boite de dialogue Synchroniser affiche alors plus d'informations

2@ Synchroniser gl

Fichiers : 0 serant mis & jour, 10 seront ignorés

Action Fichier Etat ~

&3 [ignorer @ pediatre-du-monde-ong-pagescambodge-ped...  Le fichier distant a cha...
@ pediatre-du-maonde-ong-pagesicambodge-ped... | Le fichier distant a cha...
ﬁ-Synch... @ pediatre-du-monde-ong-pages'cambodge-ped. ..

ﬁ-Synch. o @ pediatre-du-monde-ong-pagesicambodge-ped...

ek B cedicbken At memede i b bim i md b
AFficher tous les Fichiers

Pour modifier une ackion, sélectionnez un fichier et cliquez sur Fune des icdnes ci-dessous avant de
rlimiar 2or Ok

L5 i]i]@]i]g] @ l Ok ] l Annuler l [ Aide

Pour chaque fichier on peut modifier la proposition de dreamweaver... avec

les outils suivants E] ﬁ] i

» Supprimer un fichier
« Ne pas tenir compte de ce fichier

e Marqguer ce fichier comme étant synchroniser

Le travail de groupe

Extraction

L'extraction d'un fichier équivaut a déclarer : "Je suis en train de travailler sur ce
fichier ; n'y touchez pas." Lorsqu'un fichier est exirait, Dreamweaver affiche une
coche ¢ cb6té de sonicone dans la fenétre Site.

Site distant \ | Taille|Type |Mudiﬁé Fichiers locaux | Taille|Trpe |Mudiﬁé |E:H:trait P
El = siteldf \ =] = Site - cartetes. ., Dossier 09i0s/z2005 15:22 -
""" 1gh| % Fin.hkm 1KE HTML Do... 11032005 | o ﬁ carke.bmp 97KE Image bi... 09j05/2005 15:21 7
e gl index, hktm 1KE HTML Do... 11032005 | o % carkez . bmp  158KE Image bi... 09)05/2005 15:22 7
------ @ haorme.hkm 1KE HTML Do... 09J05/2005 11:00 7
------ @l index.hkm LKE HTML Do,.. 0905/2005 11:00
------ @ inscrit.hkm 1KB HTML Do,., 090S/2005 11:00 7
------ @ liske.htm ZKB HTML Do,,, 09J05/2005 14:48 7
L . i@ ¥ Fin, bt 1KB HTML Do,,, 11)03/2005 11:48  michel {we

Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web Cabaré Michel Page 20/ 113
~Cours - ver2.0- www.cabare.net©®




Une coche de couleur verte indique que le fichier a été exirait par vous et une
coche de couleur rouge indique qu'il a été extrait par un autre membre de
I'équipe. Le nom de cette personne apparait dans la fenétre Site.

Ici on peut voir que

 le fichier index.ntm a été exirait par michel

« le fichier fin.htm & été extrait par le poste2 \

I s

Fichier Edition Affichage Site

Afficher: Iﬁcartetest j @G |[E__E]E]&Q£]| & ‘D &" % |@

Site distant Taille| Type Fichiers locaux | Taille|Type [Modifié [Extrait par |
B Site - cartetes... Dossier 09/05/2005 16:00 -
& fin.htm 1KE HTML Do... 11j03jz005 | = W catebmp  97KE Image bi.. 09/05/200515:21 7 v
i@ ¥ index.htm 1KB HTML Do.,, 09J05/2005 | o %’ carteZ bmp  158KE Image bi,.. 09/05/2005 15:22 7
----- i@ ¥ fin.htm 1KB HTML Do... 11§03/2005 1148  posteZ (webmaster@cabare. ...
----- @ home.htm 1KB HTML Do, 09905/2005 11:00 7
----- i@ v index.htm 1KE HTML Do.., 09)05(2005 18:31  michel (webmaster@cabare.o, .. |
----- i@ inscrit.htm 1KB HTML Do... 09905/2005 11:00 ¥
""" @l liste.htm 2KB HTML Do, 09052005 1445 7

Vous pouvez modifier le nom d'extraction lorsque vous étes dans la fenétre de
définition de site dans la catégorie infos distantes , a partir du moment ou I'on
coche la case Activer I'archivage et I'extraction de fichier

[ Télécharger autom, les fichiers vers le serveur lors de 'enregistrement
[w Activer 'archivage et l'extraction de fichier

W Extraire les fichiers & [ouverture

Mo d'extraction | Imichel

Caurriel : I

Archivage

L'archivage d'un fichier équivaut ¢ le mettre & la disposition des autres membres de
I'équipe, qui peuvent du coup l'extraire et I'éditer. En cas d'extraction, la version
locale du fichier est en lecture seule afin d'éviter qu'une autre personne n'apporte
des modifications au fichier extrait.

Si on souhaite enlever cet attribut de "lecture a la main", il suffit de demander sur le
fichier présentant le symbole lecture seule (cadenas) par clic droit souris

Site distant | Taille[Type  [Modifié ichi
12312 CEEEGTT =1L Gz | e etk Ulilie | WAeie B
=l ==y sikel0)f ] S 16:00

.. 09/05/Z005 15:21 ¥
.. 09/05f2005 15:22 ¢

1KB HTML Do... 11/03/2005 11:48  postez (webmaster@cabare org)

1KB HTML Do... 09/05/Z005 11:00 7

1KB HTML Do... 09052005 15:31

ffdlinscrit,htm 1KB HTML Do, 09/05/2005 11:00 7

g o fim, b 1KE HTML Do. .. 11/03/200€
@l index.htm 1KE HTML Do. .. 09/05/200€

de Désactiver la lecture seule

woilage 3

Désactiver 15 lecture seule

Retrouver sur le site diskant
Definir comme page d'accueil
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LA PREMIERE PAGE

Créer un nouveau document

Soit on part du gestionnaire de site, soit on part de Dreamweaver, et on demande le
menu Fichier / Nouveau

Mouveau document

General | Modéles |

Categone ; FPage de baze : Apengu

——— ; L
On gorde toutes Page dynamigque & Modéle HTML

Page modéle i@ Element de bibliothéque
les valeurs par Aukre & AckionScript
défaut: Feuilles de sk en cascade (C55) =

Jey radres & Jawascript ALICLIN ApEICLU>
page de base onceptions de page C53 =

/ Conceptions de page

HTML Conceptions de page {accessibilite)
Créer \

Dezcription :
Dacument HTML

[ Rendre le document confiorme & FHT ML

A
Aide | Préférences... | Obkenir du contenu supplémentaire. .. Créet I Ariruler
Puis Fichier / Enregistrer Sous
Erreqistrer dans:la farmation j - EF ,

A

N.B: Attenfion & bien stocker le fichier
dans un dossier de notfre site
Dreamweaver

CETTE PRECISION EST CAPITALE, SI VOUS
HESITEZ PREFEREZ LA METHODE PAR LA
FENETRE SITE ( Fenétre FICHIER-F8)

Hom de fichier : Iessais.htm j Erreqgizstrer
Tupe: ITous les documents [".htm;“.hlml;".shtm;“.shtml;“.hla;“.htc;".Hhtml;*.stm;“.ssi;’j Anuler |
F
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Ajouter un titre a la page

TRES IMPORTANT : Les moteurs de recherche utilisent ces titres (entre autres) pour
indexer les pages dans leur base de données.

Ce titre se modifie directement sur le haut de la fenétre document, il ne faut pas le
confondre avec le nom du fichier ™~

Macromedia Dreamweaver MX 2004 - [Document sans nom (formation;/essai.htm}]
Fichier Edition Affichage Inserkion Modifier Texte Commandes Sike Fenétre  Aide

Corenn + REZEEE-4-HRB-F

essai,htm

||| Code |'-‘____,]dFractinnner (5 Créatiun] Titre : |DDELIIT|EI'||: 5aNS Nom Iﬁ'{f It &, | [ ¢ , |

Ce qui est tapé dans la zone Titre de DW

Titre : \ma premiére page N . .
map Pad apparaitra dans la barre de titre du navigateur

\_> a ma premiére page - Microzoft Internet E xplorer
J Fichier  Edition  Affichage  Fawonz  Outile 7

j«,-»,@ al

Erezenemnte Samte Airréter Actualizer  Démarrage

Q [

Fechercher  Fawaoriz

Dans Dreamweaver,

on affiche le title (au sens HTML) — et aussi le nom de fichier ( au sens physique)

N N

acromedia Dreamweaver MX 2004 - [ma premiére page (Formation/essais.htm*}]

Fichier Edition Affichage Insertion Modifier Texke Commandes Sike Fenétre  Aide

Conmun DS EE- 40D

essais, htr™

MCDdE |“—l___,]dFra|:ti|:|nner @ Créatiu:un] Titre : |ma premigre page Iﬁ'{f Nk, @, | c ,
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LES PARAGRAPHES

Saisie de texte

Saisie des paragraphes :
Tapez sur la touche <ENTREE>
Paragraphe 1
Paragraphe 2
Paragraphe 3

<prParagraphe 1</p>
<prParagraphe Z</p>
Correspond aux balises <prParagraphe 3</p>

Saisie des sauts de lignes :

Tapez <MAJ> <ENTREE>

Debat paragraphe
maut de ligne
Fin du paragraphe

<prD&eacute;but paragraphe<br:>
SGaut de ligne<hr:>
Correspond aux balises Fin du paragraphe</p>

Les alighements

Sélection du texte puis

>

i  Propriétés

Farmat | &ucun | Skvle | Aucun

Police| Police par défaut | Taille | Aucune  » [

L
& I
[i%

Cect est aligné & gauche
Cert est aligne au centre
Ceri est aligne a droite
Correspond aux balises

<prCeci est aligne a gauche</p>
<p align="center">Ceci est aligne au centre</p>
<p align="right">Ceci est aligne a droite</p>
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Les retraits a gauche

Sélection du texte puis

ii * Propriétés

Format | fucun w | Sbyle | Aucun v B I

Police| Police par défaut | Taille | Aucune  » [,

e
T L

I t

texte non décalé
texte décalé 1 fous

texte décalé 2 fos

Correspond aux balises

<blockgquote:>

<prtexXte non désacute;calteacute:</pnx-
<blockgquote:>
<prtexXxte dEsacute;caléeacute; 1 fois</p:
<blockgquote
<prtexte disacute!cal&éeacute; 2 foiz</ps
</blockgquotes
</blockquotes
</blockquotes

Justifie en Dreamweaver mx

Est apparu le type de paragraphe justifié

i ¥ Propriétés

Farmat| Aucun w | Style | Aucun v B 7

Police| Police par défaut | Taile | Aucune  » [

[ M ———

T
(%l

Correspond aux balises

Zp align="Justify">=ceci est Jjustififeacute; estL pour que cela se LAp=

N.B: dans une interprétation 4.0 stricte, cet effet n'est pas rendu pas les navigateurs.

N.B: Un exemple de fichier se tfrouve en paragraphes.htm
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POLICE - TAILLE -TITRE - COULEUR

Pour modifier la police :

Sélectionnez le texte puis dans les propriétés :

Pour changer la police. L'option
Police par défaut utilise la police par
défaut du navigateur, sinon crée la
balise <font face="...">

.

i  Propriétés

Farmat | Aucun

Police| Police par défaut

Pour modifier la taille
de titre , choisissez une
taille

Entete 1 H1
Entete 2 H2

Entete 3 H3

Erdete 6 HE

Atftention: un titre
modifie la taille de la
police sur l'intégralité
du paragraphe.

A Stwle | Aucun

Taille | Aucune

Pour modifier le style de police,
cliguez Gras (B) ou ltalique (1)
dans la barre des propriétés ou

(Gras, ltaligue ou Souligné)
partir du menu Texte - Style

-

5

Pour

r

nEE
Ll
i

& I
(&

de la police.

<font color="#FF0000">

modifier la taille de la police ,
choisissez une taille (de 1 a 7) a partir de
linspecteur des propriétés. Les tailles 1 ou
2 apparaitront plus petites, les tailles de 4
a 7 apparditront plus grandes.

<font size="6">

Vous pouvez augmenter (de +1 a+7) ou
réduire (de -1 a -7) la taile du texte
sélectionné a partir de linspecteur des
propriétés. Ces chiffres indiquent une
différence relative par rapport a la taille
standard (de la balise BASEFONT). Par
défaut la taille utilisée par BASEFONT est 3,
si vous prenez une valeur +3 cela revient
a utiliser une police de taille 6.

<font size="+3">

N.B: l'affichage de la police est subordonné a sa présence sur la machine du
navigateur.... Ce qui n'est absolument pas gagné !
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La couleur:

Dans cette valeur on a le Rouge, le Vert et le Bleu pouvant chacun avoir une palette

de 256 nuances

Elles sont exprimées sous format hexadécimal. Les valeurs de chaque couleurs

peuvent varier entre 0 et 255, soit entre 00 et FF en format hexadécimal.

Ainsi ce codage en hexadécimal permet de 'lire" la teneur respectivement en

Rouge Vert et Bleu du texte avec 00 mini et FF maxi (255).

0% 20 % | 40 %% B0 % a0 % 100 %

Par exemple : 000000 est noir FFOOOOest rouge
OOFFOO est vert OOOOFFest bleu
FFFFFF est blanc

Chargez le fichier couleur.htm dans le navigateur

Il existe une liste de 16 couleurs préconisées par le W3C selon la norme HTML 3.2.
compatibles avec tous les navigateurs. N'employez que ces 16 couleurs si vous

voulez vraiment éfre compatible avec les (trés) anciens navigateurs

] 16 couleurs de base en HTML - Microsoft Interne =101 x|

[T NomHTML | Traduction Code Hexa
agua gau #IOFFFF
black noir #FI00000
blue bleu #IO0OFF

fuchsia fuchsia #FOOFF
gray gris #308030
green vert #08000
lirne citron vert #IOFFOO
Maroon marron #300000
navy bleu marine 00030
olive wert olive #O00000
purple winlet #0000
red rouge #FOO00
silwer argent #COCOCO
teal sarcelle #0030
white blanc #FFFFF
| vellaw jaune #FFFO0
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Puis viennent les couleurs web sécurisées, que I'on obtient dans Dreamweaver par

soient 216 couleurs qui était reconnaissables a leur
codage par paire de chiffres identiques pour
chaque valeur (ex: #FFOOBB ou #22CC66)

Elles correspondent en effet aux 216 couleurs Web
disponibles quand l'affichage des ordinateurs était
limité & 256 couleurs au total (8 bits). ( Parmi ces 256
couleurs disponibles, 40 était réservées par le systeme
d'exploitation et le logiciel de navigation (ex: Netscape). D'ou la contrainte des 216
couleurs)

A partir de la...
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LES LIGNES HORIZONTALES

Insérer une ligne horizontale

HTML

dans le menu HTML

Venez cliquer sur le bouton

Barre horizontale

gr_‘b"tat-lvfrmTT

Largeur en % ou pixel

T
ii ¥ Propriétés =
L I:I pixels | W Aligner |Par défaut v| Classe | Aucun v| %
| H | | [+] Ombrage
Hauteur en pixels — /

Avec ou sans ombraae

| Aligner a gauche

Aligner au centre

Aligner a droite

N.B: avec une taille exprimée en %, on parle en % de la taille de la fenétre du
navigateur, avec une taille en pixel, on parle en absolu par rapport a la résolution

de I'écran.

= -1l
Fichiet  Edition  Affichage ** Fichier Edition  Affichage Favoris  Outils 7
4= Précédente - = - () » d=Frécédente ~ = - (5 o | QiRechercher GaFavoris hveda <% | B S
Adresse I@ C:'l,datj oK | Liens Adresse I@ Z:\datapersalsites weblformationtligne. hkm j oK | Liens
Google- I £D Googlev I jl EPRecherche Web - | i | P,:.ageﬂa"k| EhFenétres pop-up autarisées sur le site | fdor

- [~
| -] |-
|_’_|Q Paste de travail - i |@ Terming

Sl g—

I_ l_ l_ |Q. Poste de travail

Ici on a demandé 80%... dans le fichier ligne.htm
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LES CARACTERES SPECIAUX

Principe des caracteres spéciaux

Tous les caractéres qui apparaissent dans un texte brut HTML sont codés sur 7 bits,
ce qui signifie que chaque caractere n'a que 128 valeurs possibles. Les caracteres
accentués ne font pas partie de ces 128 caractéres, mais le HTML utilise une astuce
et fait correspondre d chaque caractere accentué un code particulier

Par exemple le é sera codé &eacute;
« Chaque caractere spécial débute avec le signe & et se termine avec ;

+ Le deuxieme caractere sera le caractere a accentuer (dans notre
exemple le e),

e les caracteres suivants définissent le type d'accent (dans notre exemple
acute pour accent aigu).

Autres exemples

e = &egrave; a = &agrave; U = &uuml; €= &euro;

Dans Dreamweaver, linsertion des caracteres spéciaux est automatique lors de la
frappe des caracteres accentués, et on peut demander le menu

Insertion — HTML — Caractéeres spéciaux pour certains caracteres

Saut de ligne Maj+Retour
Espace insécable  ChtrH-Maj+Espace

Copyright

Registered Ingérer autre caractére
Trademark Insérer : I oacute;

Livre sterling

1] #] £]
e
A & 4

B
=

Yen
Eura
Guillermet ouwrant
Guillermet Fermant

Tiret cadratin ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ
l_ Autre. .. Eﬂ g
Autres pour les autres ... —» ﬂ inlﬂ

I S S
LLLLEE&&L
LELBEEEE
L1 [ = [=]=|o|a]-
LLEL&@ELL

El

=

.

] ¢
EE
7] -]
EE

0

Annuler

i,

Aide
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Balise Méta charset =iso-xxxx

On peut obtenir la méme chose en insérant au début de la page HTML une balise
Meta indiguant le page de code que I'on utilise

<meta hitp-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">

correspond

Propriétés de la page il

Catéqarie Titrefcodage
Bspeck .
Tikre : I Document sans nom
Tracé de limage
Codage : IEuru:upe occidentals j Recharger |

La mention du jeu de caracteres est donc définie gréce a http-equiv=" content-
type". On peut déja y voir que la mention s'adresse aussi au serveur Web. Pour
content= mentionnez d'abord entre guillemets le type Mime qui est toujours
text/html pour un fichier HTML.

Ensuite séparé par un point virgule suit la mention du jeu de caracteres. Dans
I'exemple ci-dessus c'est le jeu de caracteres iso-8559-1 qui a été défini (c'est le jeu
de caracteres normal pour les langues d'Europe de l'ouest, parmi les quelles figure
également le Francais). Sont permises les mentions de jeux de caracteres telles
gu'elles sont mentionnées a I'adresse Web

http://www.iana.org/assignments/character-sets.

On pourrait donc donner d'autres jeux de caracteres

Lmeta http-equiv="Content-Type" content="text/html: charset=is0-8859-5"

Propriétés de la page il
Cakéqgorie Titre/codage

Aspect .
Titre IDu:u:urnent SaMs Nom
Tracé de limage
Codage ; IC';.I'riIquue {150} j Recharger |

Table des caracteres

Un caractere peut-étre aussi défini par son code numérique é = &eacute; = &#233;

Les caractere les plus fréquements usité, avec la page ISO-8859-1 est
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nbsp &#160; |A acirc &#194; |A aacute |&#193;
i iexcl &#161; |A atilde &#195; |a aacute &#225;
¢ cent &#162; |A auml &#196; |a acirc &#226;
£ |pound |&#163; |A aring &#197; |a atilde &#227;
o curren &#164; |/ aelig &#198; |a auml &#228;
¥ |yen &#165; |C ccedil &#199; |a aring &#229;
| brvbar &#166; |E egrave |&#200; |e aelig &#230;
S sect &#167; |E eacute &#201; |¢ ccedil &#231;
uml &#168; |E ecirc &#202; |e egrave &#232;
© |copy &#169; |E euml| &#203; |é eacute | &#233;
a ordf &#170; |1 igrave &#204; |é ecirc &#234,;
« laquo &#171; | iacute &#205; |é euml &#235;
- |not &#172; |1 icirc &#206; |i igrave &#236;
- shy &#173; |E iuml &#207; |i iacute &#237;
® |reg &#174; |N ntilde &#209; |1 icirc &#238;
- |macr &#175;, |O ograve |&%#210; |1 iuml &#239,;
° |deg &#176; |O oacute |&#211; |n ntilde &#241;
* plusmn |&#177; |O ocirc &#212; |0 ograve | &#242;
’ acute &#180; |O otilde &#213; |0 oacute |&#243,;
M micro &#181; |O ouml &#214; |6 ocirc &#244;
il para &#182; |& times &#215; |0 otilde &#245;
middot &#183; | D oslash &#216; |0 ouml| &#246;
, cedil &#184; |U ugrave | &#217; |+ divide &#247,
0 ordm &#186; |U uacute |&#218; |o oslash &#248,;
» raquo &#187; |U ucirc &#219; |U ugrave | &#249;
. |fracl2 &#189; |U uuml &#220; | uacute &#250;
¢ iquest &#191; |R szlig &#223; | ucirc &#251;
A agrave &#192; |a agrave &#224; U uuml &#252;
y yuml &#255;
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Unicode

Unicode est un systeme dans lequel les signes ou éléments de toutes les culfures
d'écriture connues sont fixés. Par ce systeme, il devient possible de dire a un
ordinateur quel signe on veut voir représenté. La condition préalable est
naturellement que l'ordinateur ou le programme exécuté connaisse le systeme
unicode. Chaque signe ou élément dans l'unicode est exprimé par un chiffre le
standard Unicode encode les caracteres sur plusieurs caracteres (UTF-8, UTF-7, UTF-
16, UTF-32). Dans la version 2.0 du standard unicode, 38885 signes sont documenteés

A partir de la version 4.0 du langage, HTML utilise le jeu de caractéres universel
(Universal Character Set - UCS) d'apres le standard ISO 10646. Ce standard se
fonde de son c6té sur la version 2.0 du systeme unicode.

Vous pouvez a partir du standard HTML 4.0 noter dans un fichier HTML des signes au
choix extraits de I'UCS ou du systeme unicode avec la mention numérique
correspondante. Comme dans:

&#252; <l lettre "U" en décimal —>

&#XFC; <l-- lettre "U" en hexadécimal -->

On pourra trouver sur http://www.alanwood.net/ les tables UNICODES utilisables
e caracteres de contréle et signes standard latin (jeu de caracteres ASCII)

\_:ignes (en mention hexadécimale) de U+0000 a U+007F

C0 Controls and Basiec Latin  TH0000 — T4+007F  (0-127)

A 65 0041 LATIY CAPITAL LETTEE A
B 1 0042 LATIN CAPITAL LETTER E
C &7 0043 LATIN CAPITAL LETTER C
D 68 0044 LATIN CAPITAL LETTEE. D
E 69 0045 LATIN CAPITALLETTERE

e Latin-1 (voir aussi jeu de caracteres iso 8559-1)

\_:ignes (en mention hexadécimale) de U+0080 a U+00FF

C1 Controls and Latin-1 Supplement T+0080 — T+H00FF {126-255)

¥ % N 4
» Arabe
\_:ignes (en mention hexadécimale) de U+0600 a U+06FF
Arabic TU+0600 — T+06FF (1536-1791)

¥ - ¥

\; & Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web Cabaré Michel Page 33/ 113
\L(\§ —Cours - ver 2.0 - www.cabare.net®



N.B: Leur utilisation est plus délicate car ils sont moins bien reconnus par Internet
Explorer 6. Notez que Morzilla depuis la version 1, Netscape depuis la version 6
les prennent tous en charge, et Amaya 8 tous sauf six

Unicode dépasse ainsi sensiblement le principe des différents jeux de caractéres. A
l'aide de ce systeme il est possible par exemple, en plein milieu d'un texte francais
de noter quelgues mots en arabe

Ainsi si on veut la page
les caractére accentués sont ut:ilesl

mais pourdquoet pas ausst ceux la ¥ dans la méme page 7

x

b s &y

Le code pourrait éfre (cf le fichier iso-unicode.htm)

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/htunl; charzset=iz0-5559-1">
<title>Document sans nom<titles
</head>

<hbody-

<hr width="8§0%">

<pxlez caractiegrave;re accentufeacute;s sont utiles/ p>

<p>wmais pourgquol pas aussi ceux l&agrawe; 7 dans la mbecirc;me page * </p>
<prfont size="6"-&LHx0627 LHx0628 LHx0629 LHx062R LHx062B-ffont—/p>-

Arabic TH0600 - THIEFF  (1536-1791)

) - ( ¥
1575 0&27 ARMABIC LETTEE ALEF
- 1576 0628 ARABIC LETTER EEH
% 1577 0629 ARABIC LETTEE TEH MAERUT A
O 1578 D624 ARABIC LETTEE TEH
&y 1575 N&2E ARMABIC LETTEE THEH

Si cela s'affiche correctement dans Mozilla, et Firefox, cela n'est pas le cas dans IE6,
mais IE7 oui ...
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LES LISTES

Liste a puces - Liste numérotée

Avec un seul niveau

o Livres Saisissez tous les paragraphes

» Casseties Sélectionnez les PR
s Cdrom

venez cliquer sur

Correspond aux balises

<ulx
<lirLivres</lir
<lixCassettes</ lix
<lixCdrom</ lix

</ ulx

Avec plusieurs niveaux

==

A chaque décalage vers la droite un clic sur
2] s3]

A chaque décalage vers la gauche un clic sur £

Tapez tous les paragraphes

e Livres
Enfants , . . , .
i Sélectionnez les et =] pour créer la liste
o Adultes
u Policiers Sélectionnez Enfants, Adultes,
= AOUr Policiers, Amour puis 2
s Cassettes
o Cdrotm Sélectionnez Policiers, Amour

puis 2
Correspond aux balises
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<ul=

<lizLivres
<ul=

<lizEnfants</lix
<lixAdultes
<ul=

<lizPoliciera«</ lix

<lirbmour<s lix
</ulx

<f lix
<fuls
<f lix

<lirCassectes</ lix

<lirCdrom<s/ iz
</ ulx

Méme principe pour les listes numérotées
Les propriétés de liste

Placez vous sur un élément de la liste qui correspond au niveau dont vous voulez
changer la puce ou le type de numérotation, puis demandez le menu

Texte — Liste — Propriétés de la liste

Propriétés de liste

Tywpe de liste IListe simple

[ |
Style : |[Par defauf] 2

emarrer [Elcarmptames [

Choix liste simple (& puces)

; (numera)
ou

Propriétés de liste

Type de liste IListe numerotée

Style: |[Par défaut

[
[ |

Demarrer le comptage : |

Nombre (1, 2, 3..) | (nurnéro)
. : Petits chiffres romains (i, ii. iii..)
’rEIement de [a liste Grands chiffres romains (1. 111}
. |Petit alphabet (a b, c..)
T . . Mouwveau style
Choix liste numérotée = V1% | Grand alphabet (4.5, C..
Valeur début de numérotation
AREREAEERN L iste numérotée
Style : |[Par defauf] =]
Dérmarrer le comptage | {nurmeéra)

Regardez éventuellement le fichier liste.htm dans le navigateur
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Liste de définition

Saisissez Lundi puis Texte — Liste — Liste de définitions  (pour

Lundi commencer la liste) puis Entrée
Pizcine

Mardi
Gym

Mercredi
Repos

Jeudi
Vendredi / Saisissez Tennis puis Entrée Entrée pour terminer la liste

Foot
Tennis

Saisissez Piscine puis Entrée

Ce qui correspond aux balises

<dl>
<dtxLundi< Ades
<ddrPiscine</ddx
<dtxMardi< des
dd: Gyme A dd
<dt:=Mercredi< /dt
<dd-Repos<  dd:
<dtxJTendi< /e
“dd=Foot Add
<dr=Vendredi< /dtes
<dd>Tennid</dd>

< dl-

Quelques variantes possibles

Lundi Lundi / Maj Entrée

) Piscine Piscine
Maj Entrée \ Waterpolo
Mardi Mardi
Gym Gym
Lutte
<dexLundi</des
<dr=Lundis Ades <£dd=Piscine<hr
<dd=Piscine<hrs Waterpolo</dd=
Correspondant g </dd» <deardic/des
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LES IMAGES

Insertion d’une image

Placez vous I ou doit apparaitre I'image puis menu : Insertion — Image

Ou venez cliquerici

Commun @EI&|E_|_E|@T@,|,E;§|

Selectionnez la source de [‘image

Sélectionner le nom de fichier danz (&) Sustéme de fichiers

) Sources de données

Begarder dans : |,_‘;' Images vi 32 e Aperzu de limage
||3bnuton.png @& volcan.ipg

|@ chrono.jpeg

"}essai.png

H}France.png
| & musique.oif
'm popocatepetlZa1000,jpg

@ tournesol.jpg

Mo du fickier: { | [ oK ]
Fichiers de type : | Fichiers dimage [*.qif." jpg." jpea;”.png) :*! [ Annuler ]
URL: !El_n_a_:_._v'_f‘_f_E_l._"_F'_l_qu_gm Filez/E asyF'HF'wawHIm_ages.v' |

Relatif & : IDocument _j ezzaihtm

Le fichier choizi n'est pas zous la racine du site C:\Frogram Prévizualizer les images

Déplacez vous dans I'arborescence puis choisissez une image puis

Tous les fichiers composant votre site doivent étre dans soit dans le dossier racine
du site, soit dans un des ses sous dossiers. Si vous étes allés chercher 'image dans un
dossier hors du site vous aurez ce message.

Macromedia Dreamweaver MX 2004 X

9 Cefichier se trouve hors du dossier racine de watre site Yille de Chambery',
\_‘:’/ et ne sera pas accessible & la publication de vatre site,

Watre dossier racine esk
Z:\Program Files\EasyPHP e ille de Chambeéry

Woulez-vous v copier e fichier mainkenant 7

o |[ mwen |

Cliguez alors sur Oui
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imagL
Epages Venez choisir un dossier appartenant & votre site (ici le dossier

images)
[douible clic dessiis) biiis Fnreaistrer
Correspond aux balises

<img src="../images/savoie-dep.gif" width="377" he ight="380">

Les propriétés des images

Lorsque vous sélectionnez une image la fenétre de propriétés vous permet
quelques réglages

Image s€lectionnée
Hauteur de I'image en pixels 7
Largeur de I'image en pixels
Chemin d’acces jusqu’a I'image

Poids de
I'image

<hody > =p= |<img:=|

ii w Propriétés

f'&f Image, 6K L &4 Src | araignee. gif ﬁ} 1 | SeC, w
H |as Lien € ) modfier f ) B 55 DA
Carke Espace W Cible Bordur E E =
|E| 00D % EspaceH 5rc Faible €3 ) Aligpler |Par défaut v
Spécifie du texte secondaire apparaissant a la
place de l'image pour les navigateurs de type
texte seulement ou pour les navigateurs qui Alignement de
sont définis de facon a télécharger les images I'image
manuellement. Sert aussi pour afficher un
message lors du survol de limage. Sert au
référencement moteur de recherche.
Epaisseur de la bordure. " ; =
Modifier | N
Mettre a 0 pour éviter le ~—— @_;J] J "0 A
Eordure L= = =
contour de couleur lorsque = — T e
l'image sert de lien
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Recadrer une image

Il'y a peu de possibilité de retouche d'un image incorporée dans dreamweaver,

mais il est possible de recadrer une image.

N.B: recadrer I'image (Exemple : formation-rhones-alpes-windows.jpg) modifie le
fichier source original, on aura intérét a faire une copie du fichier original.

- 1ol x|

:::;a__;' Document sans nom {formation/image.htm™}

k. Saint Etienne

[631 %378 - [48ko[7s

<body = |<img =

Dans une page lorsque I'on sélectionne une image, dans la fenétre des propriétés

on demande Recadrer

ii = Propriétés =
E Image, 0K L |354 Stc| one-slpes-windows. jpg €3 1) Sec I T I-%&
ol

li BT Lien| AN | Mn:ndlﬂer J _@ J

puis on reclique sur I'outils Recadrer ...

On modifie le cadre

Bi Document sans nom (formation/imagehtm#) 2i Document sans nom (formation /image.htm*}

Lyon

k. Saint Etienne

<hody > |<img =

<body = |<img>
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La nouvelle image obtenue est devenue (et sa taille et réduite en conséquence)

ocument sans nom {formation/image.htm*)

Grenoble

<hady = | <img |

Quelques alignements

Bas absolu

.| Aligner & gauche ; Alighe 'objet sur la marge de gauche et place le texte cui l'entoure & sa droite. 51 le texte justifié & gauche
|précéde l'obiet sur la Ligne, les objets alisnés & gauche sont généralement placés automatiquement sur une nouwvelle lighe.

Tout texte 4 la suite de 'objet sur la Ligne revient automatiquement & la lighe précédente, apparaissant ainst au-dessus de I'objet.

Aligner a droite Aligne I'objet sur la marge de droite et place le texte qui l'entoure & sa gauche. Sile texte justifié & drodte precéde
I'obiet sur la ligne, les objets alignes & drodte sont genéralement places autematiquernent sur une nouvelle ligne.

Tout texte & la suite de l'obiet sur la ligne rewvient automaticuement 4 la ligne précedente, apparaizsant ainsi au-dessus de lobiet.
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Formats GIF, JPEG ...

Les fichiers utilisés dans les pages HTML sont des formats bitmaps compressés

format permettant de gérer des images couleurs au format
GIF (Graphic Interchange Formai)
en 16 ou 256 teintes voire plus par palettes interposées

XXXXXX.GIF :

Créé par Compuserve en 1987

format permettant de gérer des images couleurs au format
JPEG (Joint Photographic Expert Group)

XXXXXX.JPG :

XXXXXX.PNG : Format nouveau crée par le W3C en octobre 1996

PNG (portable Network Graphics)

Si ce format est réellement intéressant techniquement, il ne
semble pas étre adopté dans la pratique par énormément
de personnes

Tableau comparatif des 3 formats utilisables sur les pages HTML:

GIF JPEG PNG
Palette 8 bits RVB RVB

Compatibilité

Niveaux de gris

Niveaux de gris
Palette 8 bits

Compression

sans perte de 4:1

Avec perte de

Sans perte et de

K

RS

—Cours - ver 20 -

www.cabare.net©

a10:1 10:1 & 100:1 5% & 25% meilleur
que GIF
Transparence 2 niveaux par Non 254 niveaux par
pixel (gif8%q) pixel

Affichage Oui Qui Oui
progressif 1/8 d'image Progressive JPEG 1/64 d'image
(image
entrelacée)
Animation Oui Non Non*
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LES LIENS

Les liens , (cf fichier lien.htm) peuvent étre classés en 3 type :
« Liens hitp vers une page (et lien interne a une page)
« Liens hitp vers un autre site

* Liens mailto vers une adresse Email

Lien vers une page du site

Sélectionner le texte ou I'image sur lequel on désire créer le lien

Sur un texte :

i w Propriétés

vloo

Format | Aucun w | Style | Aucun vw B I E £ = E Len
Police| Palice par défaut | Taille v| l_... IZ|32 £2 2= e

Venez cliquer ici

Sur une image
& w Propriétés
= Image, 10K L[32s | src [ valcan.jpg ‘| (3
L | H[ms ] ten] kT
Cate| | Espacew| | cible
k| DOY EspacsH | | Sre faible| /] e

Venez cliquer ici

Selectionner un fichier

Sélectionher le nom de fichier dans : (%) Sustéme de fichisrs
() Sources de données

Begarder dansz : |"f}acces v|0 ¥ 0 M-

=

i@guide _pratique. htm

i%jsavoie_en_europe.htm
N.B: Comme 25_@savoie_sillnn_alpinz.htm Cliquez sur le fichier

| . i%‘]savoie_sillnn_alpin.htm ) .

pour les iImage, i@territnire_savoyard.htm HTML concerné PuIsS
il est important OK
de choisir un
fichier qui se | Momdufichisr: | | Lo ]
frouve dans le Fichiers de tupe : ITnus ez fichiers [%.7) v [ Annuler ]
site | :

LRL: E_Ia’F'_r_ngram FiIes;’EasyF'HF'a’www.n"N_e_u_vfﬁ[s__oﬂ;_’_u:fﬁlf@_l:_uiry_@g | Pararmétres. ..

Relatif 4 [Dncument _j ezzal hitm

Le fichier choizi n'est pazs sous la racine du site C:\Program
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Lien vers un autre site (externe)

Sélection du texte ou de I'image sur lequel porte le lien
Sur un texte :
i w Propriétés

Faormak| Aucun w | Skyle | Aucun « B I

Lien | http: v lallias, com

Palice| Police par défaut  + | Taille w I_T : Cih,l'al/'

Venez saisir ici I'URL du site vers laquelle vous désirez faire
un lien. Exemple : http://www.lallias.com

e
R

.
11

(]
[I3 N

Sur une image
ii w Propriétés

‘ | Image, 10K L [325 3re [volcan, jpg - '@

H [255 Lien | http: /v, lallias.com | O3

Variante : si vous désirez que la page appelée apparaisse dans une nouvelle
occurrence du navigateur, précisez une cible _blank

Lien | htkpef v, lallias, com "

Cible | _blank, %

Lien vers une adresse email

Sélection du texte ou de I'image sur lequel porte le lien

Sur un texte :

i ¥ Propriétés

Format | aucun w | Style | Aucun w| B I = = = E Llien | maiko:formation.conseil@lallias.c w
Palice| Police par défaut | Taille w [ . = (= &5 25

Cible )

Venez saisir ici I'adresse email vers laquelle vous désirez faire un lien.
Exemple : mailto:formation.conseil@Iallias.com

Sur une image
ii ¥ Propriétés

" | Image, 10k L (325 are | walcan, jpg L35 |

H 255 Lien M 2%

Variante : si vous désirez spécifier I'objet du courrier

mailto:formation.conseil@lallias.com?subject=Ecrivez ici I'objet du courrier
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Lien et chemins

Les liens sur une autre page, une autre URL ou mailto générent les balises suivantes

<hody=

<prlien werz lez couleurs <a href="couleur.htm"-ici</a-/p>

<prlien wers une URL externe <a href="http:/ sumnr, shcf.fr=ici<sax </p>=
“pxlien wers une adreszse mail <a href="mailto:contactfznct. fr"r=ici</ax </p>
< /hodys

Chemin absolu

52y Mes dacuments Imaginons qu'il existe un fichier nommeé

-7 Program Files durdur.htm dans le dossier pages
El{:l Sites
- B0 essaidream

o e Ceci s'appelle le dossier racine

Son adresse absolue locale sera : C:\Sites\essai-dream\pages\durdur.htm
Et si vous publiez votre site a I'adresse suivante : http://www.formation.com
L'adresse en absolu du fichier sera : http://www.formation.com/pages/durdur.htm

Vous pouvez constater d'entre I'adressage local et I'adressage de I'URL
seule une partie est commune (\pages\durdur.him).

Vous ne pouvez donc pas utiliser I'adressage absolu local pour adresser vos fichiers,
I'arborescence de votre machine n'étant pas la méme que celle du serveur Web!

Chemin relatif

0 Diiver Imaginons qu'il existe un fichier nommé

F-y Mes documents logo.gif dans le dossier images

{:I Frogram Files
El{:l Sites
El{:l essai-drearn

{5 images Imaginons qu'il existe un fichier nommé
EM durdur.htm dans le dossier pages

Dans une page si le fichier durdur.htm fait référence au fichier logo.gif on n’ufilisera
pas I'adressage absolu mais I'adressage relatif

Pour passer du dossier pages au dossier essai-dream : on tape W

Pour passer du dossier essai-dream au dossier images : on tape  images/

Pour sélectionner le fichier logo.gif : on tape logo.qgif
L'adressage relatif complet est donc : .Jimages/logo.gif
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Liens dans une méme page

On appelle aussi cela des signets ou encore une ancre nommée. Cela permet par
exemple de prévoir un bouton de navigation qui amene en un lieu précis de la
méme page ou (d'une autre page).

Créer une ancre

Positionnez vous dans la page Id ou doit étre créé I'ancre, puis demandez le menu
Insertion - Ancre nommeée

ou l

Commun ¥ % = ;@1|

111
111

E-4-0RB-&

On obtient alors

Ancre nommee

Mom de ['ancre; | | ok

Annuler

Venez saisir le nom que vous voulez donner a I'ancre Ok

Utiliser une ancre

Sélection du texte ou de I'image sur laquelle vous voulez faire un lien

Dans l'inspecteur de propriétés dans le champ Lien, tapez le signe diese (#) et le
nom de l'ancre

i ¥ Propriétés

= Image, 10K L Sre |\.f|:u||:an.j|:u;| |
I ™' Lien | #haut |

Par exemple :

Pour créer un lien vers une ancre nommée "haut" du fichier en cours, tapez
#haut .

Pour créer un lien vers une ancre nommée "haut" dans un autre fichier
figurant dans le méme répertoire, tapez NomDuFichier.html#haut
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IMAGE MAPPEE
ZONES REACTIVES

Créer une zone circulaire

Insérer I'image europe.gif sur laquelle vous désirez faire une carte graphique.

On souhaite obtenir une zone simple de type circulaire ayant un lien externe dans
une nouvelle fenétre pointant sur le site http://www.franceurope.org

(e e id

O editerrdiree

e ]I Tf

} . a B -

chody = [<img:=|

i w Propriétés

5t ;_;'- Image, 17k L |£| Src euru:upeu;uf 1 @ _"|
<A EECAN T oo
Carke , | Espace |_| Cible
!E_! 0 0% EspaceH |—| arc fﬂit‘"?é_ | &

Choisissez l'outil de définition de zone adéquate et ensuite tracer la zone réactive par
dessus l'image
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Cleean
LRIt

\

..; '._._
‘. J -

B i
E i

Pour cette zone réactive,
on a décidé de créer un
lien externe,

iy donc a la place de #...
g L
-~ { - on a saisie http://www...
/'. :f‘Lr ‘K':\\ B
5 IF & ] I s
"o RS SR AT De plus on a souhaité
: . ! Y = % i i 'affi
_,ﬁ%f,mm” e que le lien s'affiche dans
L il A R
\ I I ~J une nouvelle fenétre.
1 Il
wiy> <map=|<areax
k Résulbats
* Propriétés
I:Icill Zone réackive Lien|htt|:|:,l',l'www.Franceeuere.u:ur (37
Cible I _blank. / j
4

Créer plusieurs zones circulaires

Insérer I'image cd-rom.gif sur laquelle vous désirez faire une carte graphique.

On souhaite obtenir cing zones voisines, ayant respectivement chacune un lien
inferne sur une page du site (non encore existante, mais peu importe) nommeées
disquel.htm et disque2.htm... jusqu'a disque5.htm

pour gérer le chevauchement entre 2 zones on demande le menu droit souris
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Mettre au premier plan
Mettre en arriére-plan

4

Une solution est proposée en cdrom-map.htm

Créer une zone découpée

Insérer de nouveau I'image europe.gif sur lagquelle on souhaite obtenir une zone
proche de la forme de la France pointant sur une page du site (non encore
existante, mais peu importe) nommees france.htm

i
cearn - f
a@iflerlicie . 7
- ) 4
| ﬂ, ‘!
T e
+ PR %
i +] i) 5 s n
'J-I‘.Hﬁ_- W . I_'Il ’;v 1
TR R fumgpe T %
M Vo i L ; G
f'ff:::w:{ja*_;. % g
o i ':' "}.- '—"-\?_::_._I,"J :.5__"_,._-!'_"}:}___.3'1 i
| Sa éafe R 3 PR
-"fJ
e F _
-, : gL
p--.'r F i gy
= B ECATECTI e o :
LA e e 5 . -
"'-.1 Jr I M‘I _.‘: *f'f
. & N '.
<body = <map> <areax|
-
i * Propriétés
I‘.'?dl Fone réackive Lien I# A @.D | )
Cible | v oZec | 4 vl
Carte | Map A i
kR ORI

Venez saisir le nom de la zone map

Venez préciser le lien vers lequel vous pointez (ici france.htm)

Permet de spécifier le texte apparaissant lors du survol de la zone réactive
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TESTER LES LIENS

Liens brisés - externes - orphelins :

Avant de télécharger le site sur un serveur, et de le déclarer prét a étre diffuse, |l
convient de le tester localement, surtout en ce qui concerne les liens...

Lorsque Dreamweaver vérifie les liens dans les fichiers spécifiés, il ouvre la boite de
dialogue Vérificateur de lien

Cette boite de dialogue affiche la liste des

« liens brisés : liens pointant vers une mauvaise page, générant les
fameuses erreur 404...

« liens externes : que Dreamweaver ne peut pas vérifier parce qu'ils
renvoient a des pages ne faisant pas partie du site

 fichiers orphelins : fichiers auxquels aucun autre document ne renvoie.
Donc a priori inaccessibles & la visualisation par les visiteurs (sauf liens
javascripts ou autres...)

Pour vérifier les liens dans une page :

Choisissez Fichier — Vérifier la page — Vérifier les liens

Par exemple dans le fichier liens.htm on demande une vérification, on obtient alors

i w Resultats

Rechercher | Walidati kion du navigateur cible RIS die= o ds Az, Rapports du site | Journal FTP | Débogage du serveur

’ Afficher : w | fliens awx pages hors du sike, non vérifigs)
= Fichiers | Liens externes
o @ liems. bk hiktpe fivmana, smck, Fr
&l @ liens. kit mailko: conkack@sncf . fr

— Pour basculer entre Liens brisés, Liens externes et Fichiers orphelins, sélectionnez la
rubrique appropriée dans le menu déroulant Afficher.

Pour enregistrer tout le rapport comme fichier texte délimité par des tabulations,
demander par clic droit souris, cliquez sur Enregistrer les resultats...

i w Résultats

Rechercher | walidation ation du nasigakeur Cible =T s S

Afficher:

(liens aux pages hors du site, non wérifigs)

[, — T
o Fichiers Cuit le Fichisr
@ ligris, hikrn
= a liens. hkm Enregistrer les résulkats...
Effacer les résultats
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on peut créer ainsi un fichier texte (ici res.txt) exploitable plus tard.

& res.tut - Bloc-notes i ]
Fichier Edition Format 7
Liens brisés: =]

Liens externes:
Tiens.htm http: /Swww. snct. fr
Tiens.htm mailto:contact@snct. fr

Fichiers: 1 Total, 1 HTML
Fichiers 3 tous les Tiens, 1 oK, 0 brisés, 2 externes

Pour vérifier les liens dans le site tout entier :
Choisissez Fichier — Vérifier la page — Vérifier les liens
Puis sur la fenétre Résultats, on demande par clic droit souris

Curir e Fichier

Erreqistrer les résultats, .
Effacer les résultats

Werifier les liens dans le dacument ackue

Yerifier les liens dans tout le sike

Werifier les liens pour les Fichiers/dossiers sélectionnés sur le site

N.B : En cas de maintient dans la liste de « vieux» fichiers, il faut alors raffraichir
I'écran en demandant le menu :

Site / Avancé / Recréer le cache du site
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VISUALISER LES LIENS (CARTE)

Une carte du site est une représentation visuelle précise de la structure d'un site.
Vous pouvez également utilisez la carte du site pour ajouter de nouveaux fichiers,
ajouter, supprimer ou modifier des liens, et pour créer une image BMP ou PICT du
sife que vous pourrez exporter vers une application d'édition d'ou vous I'imprimerez.

On peut demander une carte des liens uniquement si un site dreamweaver existe.

Page d'accueil :

Dans le fenétre gestionnaire de site, (F8) venez cliquer sur le fichier (a définir
comme page d'accueil) avec le bouton droit de la souris.

Yoilage k
Desackiver |a lecture seule
Retrouver sur le site distank

’—> Définir comme page d'accuel
Apercy dans le navigateur r

werifier les liens k

Dans le menu contextuel qui apparait choisissez

Définir comme page d'accueil

N.B: Il est indispensable de définir une page comme étant la page d'accueil, mais
cela peut étre une page quelconque, qui deviendra le point de départ de la
carte (cela peut permetire de ne tracer qu'une partie du site...)

Dans le cas d'absence de page définie comme page d'accueil, le message
suivant apparait :

Dreamweaver M¥ 2004 x|

Impossible de construire la carte du site pour I'une des

raisons suivantes
Aucune page d'accueil n'a été spécifiée,
La page d'accueil spécifiée n'existe pas.

La page d'accueil n'existe pas dans le répertoire racine.

Sélectionnez une page d'accueil en cliquant sur le bauton
Gérer les sites.,

Gerer les sites, .. I Annuler
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Créer une carte du site

Un fois la page d'accueil définie, dans la fenétre gestionnaire de site, (F8),

[E

i ¥ Fichiers =

Fichiers SEEE
IE{] testlien j I.ﬁ.I‘Fichage lacal j c?ﬁ C ‘ It 4 @’ T | 3

on demande Affichage de la carte

i ¥ Fichiers =

Fichiers S zEd i

IE{] kestlien j I.ﬁ.I‘Fichage de la carte j c?ﬁ G ‘ @ ﬁ @’ ﬁ | =3
Mavigation dans le site ;@ index.hktm \
= 6
index.htm

I

home. htm

(et pour revoir les fichier on re-demande le menu Affichage local )

Option d'affichage de la carte du site

Dans la gestion de site, on demande Maodifier , onglet Avancé puis il faut demander
Mise en forme de la carte du site

Définition du site pour testlien

Elémentaire  Avancé |

Cakéqarie Mise en Forme de la carte du site

Infos locales
Infos distankes
Serveur d'évaluation

Page d'accueil : I C:hdatapersotPolycopsiInternetiDream | |3

Yail

DDels?:Nntes Mombre de colonnes © |00 | Largeur de colonne ;| 175
Mise en Forme de la carte du site ) .

Colnns eFicie = Etiguettes des icnes : % MNoms de fichier

Contribute " Titres de page

Options : [ Afficher les Fichiers identifiés comme masqués

[~ afficher les fichiers dépendants

Les parametres important sont
Titres de page / Noms de fichier

Largeur de colonne (en pixel)
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Mais on peut aussi via le menu affichage
l'affichage de la fenétre gestionnaire de site)

Fichier Edition  Affichage  Site

Afficher: I[En rartetest

] & e|E

Bl & O

CArSIE]

(si on a demandé de développer

Mavigation dans le site : @ index.htm

Fichiers locaux

| Taillel Type

|Modifie

indest.htm

!
- @)

l
@)

=] @ Sike - carketes, . Dossier 09/05 2005 1448 -
“oid] home.hkm LKE HTML Do, 09052005 11:00 -
inde:c. hikm 1KE HTML Da... 09/05/2005 11:00 -

inscrit, hkm 1KE HTML Do, 09/05/2005 11:00 -

liske. bk ZKE HTML Do, 09/05/2005 14:48 -

e b hitma o I Crithitma
1 liste bt harne kit -P,B: harne kit
i inscrithtrm inscrit bt "'.'5-‘: liste htm
"'.'e:-"__ inde: bt index.htrn E---rDmailto...l@cueFa.Fr

"'.'1:-‘: indes htrn

Imprimer une carte du site

Dans la gestion de site, il faut demander
Fichier / Enregistrer la carte du site...
[ Ed

Fichier Edition Affichage Site
SN R N1

Mouyeau Fichier i kTR R

i b e | R R

ouyeaw dossier

Fichiers locaux | Taillel Type |Mndiﬁé |E:H:t|

::trer [E——— = Eil Si_te - cartetes, ., Dossier 09/05/2005 14:48 -

harne. htm 1KE HTML Da... 09052005 11:00 -
Renamimer 2 indez. hitm 1KE HTML Da... 09052005 11:00 -
SUpRHimEt: SUPRF: inscrit, hitm 1KE HTML Da... 09052005 11:00 -
Desachiver Lechure seule liske. hikm ZKE HTML Do... 09/05/2009 1445 -

Restaurer |a page

Apercu dans le navigateur 3

R

Werifier liens [aj+Fe

Design Motes. .. =

Guitker Chrl+o - inscrithtm
"'_'él: liste htrmn Hrig) harme kit
(=P = R + htrn WE ek bt

Cela génere un fichier au format bitmap, (voire png)...

j E nreqistrer I
j Annuler |

Mom de fichier : Iuntitled.hmp

Tepe: IBitmap [= brmp]

Fichier Phg [F.phg)

Cabaré Michel
www.cabare.net©
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STRUCTURER UN SITE WEB

Quoi mettre sur le site Web

Un site Web, pour quoi faire ¢ Voild bien la question essentielle qu'il convient de se
poser avant de se lancer dans sa réalisation. Au-deld de l'attrait initial ou de I'effet
de mode, la décision d'utiliser ce nouveau média de communication mérite en
effet gu'on s'y attarde un certain temps.

La meilleure maniere de répondre G cette question est de se demander a tout
moment ce que le lecteur devra avoir retenu lorsqu'il aura terminé la lecture de
chacune des pages du site. En effet, 'objectif recherché lors de la réalisation d'une
page personnelle est bien différent de l'objectif d'une société de vente par
correspondance qui souhaite réaliser un catalogue en ligne. D'une maniere
générale, plus les motivations pouvant attirer les visiteurs vers le site seront nettes,
mieux ce sera. Ef comme la seule limitation du Web est limagination du
concepteur, il ne faut pas hésiter & se surpasser pour attirer et fidéliser le visiteur.

Comment structurer un site Web

Une fois que le but et les objectifs ont été clairement définis et que la matiere
premiere (textes, images, sons...) a été rassemblée, il convient de mettre de l'ordre
dans ces différentes données en les regroupant par sujets dans des rubriques
distinctes. Aprés ce premier découpage, il est indispensable de synthétiser le
contenu de chaque rubrique pour ne retenir que l'essentiel qui sera finalement
publié.

L'étape suivante consiste a placer ces différentes rubriques dans une structure
hiérarchique en fonction des objectifs fixés lors de la définition du site.

A ce sujet, il existe quelques types de structures standard qui sont habituellement
utilisés:

*  structure linéaire
* structure en arbre
* structure enréseau

® structure mixte
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Structure linéaire

Dans une telle structure les différentes pages se suivent de maniere séquentielle en
commencant avec la page d'accueil. Un site structuré de cette maniere
fonctionne & la maniere d'un ouvrage ou d'un document papier fraditionnel. il
s'agit d'une organisation assez rigide qui laisse peu de liberté au visiteur. D'un autre
coté, celui-ci est guidé a travers le site et a peu de risque de s'égarer. Ce type de
structure convient parfaitement pour des petits sites ne comportant que quelques
pages ou pour des sites éducatifs ou il est parfois indispensable de progresser de
maniere linéaire sans sauter aucune étape infermédiaire.

Page d'accueil

Structure en arbre

Dans une telle structure les différentes pages sont organisées de maniere
hiérarchique comme les branches d'un arbre. Le visiteur peut choisir de suivre la
branche qui lintéresse, ce qui 'amene 4 un « embranchement » ou il peut &
nouveau s'orienter dans la direction souhaitée. Une structure de ce type oblige le
visiteur qui souhaite naviguer d'une branche horizontale & une autre, de remonter
l'arborescence jusqu'au point de départ. Ce principe a l'avantage de ne pas
désorienter le visiteur. il est en effet facile pour celui-ci de se situer dans la structure
du site et de s'y déplacer vers le haut s'il souhaite une information plus générale, ou
vers le bas s'il souhaite avoir plus de détails. Pour ne pas lasser le lecteur il est
conseillé de ne pas créer plus de deux ou trois niveaux.

Page d'accueil
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Structure en réseau

Dans une telle structure les différentes pages sont organisées sous la forme d'une
toile d'araignée sans structure clairement définie. Le visiteur se déplace dans un site
de ce type uniguement en suivant les liens qu'il rencontre au hasard des pages.
Une telle structure convient parfaitement pour des sites comportant des jeux
d'aventures ou des explorations virtuelles de lieux particuliers comme un musée ou
une ville. Le probleme avec ce type d'organisation est qu'il est trés facile de s'y
égarer, exactement comme dans la réalité quand on visite une ville étrangere. il
est donc largement conseillé de réserver une ftelle structure pour des sites
particuliers, sinon le résultat risque d'étre désastreux. il est en tout cas indispensable
de donner la possibilité a tout moment de retourner & la page d'accueil pour
libérer le visiteur qui souhaiterait sortir du labyrinthe.

Page d'accueil

Structure mixte

Une structure mixte regroupe habituellement les caractéristiques des structures
linéaires et en arbre. Ainsi le haut de la structure est de type arbre et le dernier
niveau de type linéaire. Elle peut étre utile dans un site ou toute linformation
détaillée se trouve au dernier niveau et que I'on souhaite la parcourir en vitesse
sans passer par une structure hiérarchique. Pour ne pas désorienter le visiteur, il est
utile de prévoir sur chacune des pages, des liens permettant de retourner en
arriere, d'aller vers I'avant, vers le haut

Page d'accueil
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La structure des pages Web

L'étape de structuration d'un site Web doit étre complétée par la structuration de
chacune de ses pages. il faut a ce niveau faire la distinction entre la page
d'accueil du site et les autres pages.

La page d'accueil

Quelle gue soit la maniere dont un site Web est structuré et quel que soit le nombre
de pages qu'il contient, le point d'entrée est désigné sous le nom de «page
d'accueily (Home Page). Bien que les visiteurs aient la possibilité d'accéder
directement & n'importe quelle autre page du site, via I'ufilisation des outils de
recherche par exemple, lI'adresse de la page d'accueil correspond a I'adresse
générale du site. La page d'accueil doit donc impressionner le visiteur, générer de
l'intérét et de la curiosité pour amener celui-ci & continuer I'exploration du site . Elle
doit étre concue de maniere & :

®* présenter l'objet du site;
®* présenter une vue générale du contenu qui suit;

® établir les liens principaux entre les pages situées plus bas dans la
hiérarchie;

®* présenter éventuellement quelques liens vers d'autres sites;

®* indiguer 'adresse électronique du responsable du site.

Les pages secondaires

Les pages secondaires constituent le corps du site. Comme le visiteur peut arriver
sur chacune des pages secondaires a partir de nimporte quel autre endroit du
Web, il est essentiel que chaque page se suffise a elle-méme afin de ne pas
désorienter celui-ci. D'autre part, le visiteur doit également pouvoir naviguer &
travers le site, a partir de la page dans laquelle il vient d'arriver a pieds joints. Il est
donc important de l'informer sur sa position par rapport a la hiérarchie du site et de
lui donner la possibilité de retourner & tout moment 4 la page d'accueil. La
réalisation des pages secondaires doit :

®* découper linformation & I'aide de titres / sous-titres pour aérer le texte;

®  établir un lien vers la page d'accueil depuis chague pages secondaires;
* fraiter un sujet par page;

® ne pas éclater un méme sujet sur plusieurs pages;

® susciter la curiosité du lecteur en créant une page « événements » ou une
page « trucs et astuces »...
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Les informations Iégales

Il est désormais obligatoire de faire mentionner une information minimale Iégale sur
tout site web, normalement disponible sur chaque page du site...

Un bon exemple du contenu a mettre en ligne a propos de ces informations
légales peut étre vu sur le site de "ADAE Agence pour le développement de
I'Administration Electronique

| 38 [l Asgence pour le Développement de I"Administration Electronique

sur laguelle sur le bas de chagque page on frouve

L] ¥ s
BDJE - 55 boulevard du Mordparhasse - TS008 Pars GODAE 2003 Tous droits réseriés o L ‘ " ,L~1 2 i’ '.'l'l |
Informationz legales - Archives de la Lettre - Plan du site - Contact

et les informations légales suivantes :

v

Informations legales

Responsable de la publication

Ce gite est edite par I'Agence pour le developpement de 'adminiztration glectronique (4DAE).

Oirecteur de publication @ Jacques Sauret, Directeur,

Hebergement

L’hebergement du site de "ADAE est aszure par la societe INFOCLIP, 86 rue Regnaualt, 75013 PARIS,
Données personnelles

Mous wous rappelons que wous disposezr d*un droit d*acces, de modification et de rectification dez donnges
qui wous concernent [art, 34 de la loi "Informatique et Libertes" du 6 janvier 1978), Yous pouver demander
que vos contrdbutions zur lez forums du site zoient supprimiéesz. Pour exercer ce droit, adressez-vous a
I*"&8DAE zoit par woie postale, zoit par courriel adae@adae, pm.2oow, fr,

Cookies

L*A0AE nutilize paz de dizpozitif qui permette de reconnaitre un uzagzer lors de zes differentes connexions,
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Logs de connexdion

Dez informationz sont extraites pour la gestion : Porgine geographique des requétes, la date et 'heure de
la connexion,

Cez donnees de connexion sont conzervees sur le serveur d’administration du site aux fins de protection
contre les intrusions et de preuve =i nécessaire, et permettent des extractions statizstiques destinges au
zervice responzable de la communication aux fins de gestion du zite, Ces donnges zont conzervees pendant
un an

Responsabilité

Les liens hypertextes prezents sur le site de PADAE qui onentent les utilizateurs vers d*autres sites internet
n'engagent pas la responzabiliteé de PADAE gquant au contenu de ces sites,

Droit de reproduction

Les informationz présentes sur le site de "ADAE sont publigues. & Pexception de Piconographie, la
reproduction des pages de ce site ne peut &tre effectuge & des fins publicitaires ou commerciales ; pour
les autres cas, la reproduction est autorz&e & condition d*en mentionner la source,

Contact
Courrier electronique : adae@adae, pm.gouw.fr

fdresse postale :

ADAE

85 boulevard du Maontparnasse
Fh006 Pars

Mention d'information destinée aux forums de discussion

Avertissement : cet espace ezt desting & wous permettre d*apporter votre contrdbution aux themes de
dizcuzzion abordes, Les donnges qui v figurent ne peuvent &tre collectiges ou utilisges § d*autres fins, Un
modéerateur est suzceptible de supprimer, prealablement a za diffusion, toute contrdbution qui ne serait pas
en relation avec le theme de dizcussion abordg, la ligne &ditorale du site, ou qui serait contraire & la lod,
Wous pouver exercer votre droft d’acces dans les conditions determinges & la rubrdque "donnies
personnelles”,
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LES BALISES D’EN-TETE
META

Balise META Généralités

Les deux balises <META> ("description” et "keywords") doivent étre placées apres la
balise <TITLE>...</TITLE> et avant la balise de fin d'en-téte (</HEAD>).

Un code HTML "propre" par rapport aux moteurs de recherche commencera donc
toujours ainsi :

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Titre de la page</TITLE>

<META NAME="description" CONTENT="...">
<META NAME="keywords" CONTENT="..., ...">

Si d'aufres d'autres balises <META> viennent s'ajouter G votre code HTML,
positionnez-les apres la balise <META NAME="keywords">.

N.B: les balises "Meta Keywords" ont aujourd'hui beaucoup moins dimportance
dans le cadre d'un référencement de site web. |l faut cependant bien suivre
les points suivants :

Coder les lettres accentuées en HTML (&eacute; = é).

Astuce : prenez comme base le titfre de votre page et développez-le sur
200 caracteres (au maximum). Comme pour le titfre de vos pages, faites
une vraie phrase, ne proposez pas une suite de mots séparés par une
virgule.

Essayez de proposer plusieurs ortographes (casse, accentuation,
singuliers, pluriels, masculins, féminins, etc.) pour vos mots clés
referencement, référencement, REFERENCEMENT, efc.

L'ordre des mots clés est important : les premiers ont un poids plus fort
pour les moteurs de recherche que les derniers.

Les balises "Meta Description” et "Meta Keywords doivent normalement
étre différentes dans chaque page. Cependant, au vu de leur
importance décroissante, vous pouvez découper votre site en grandes
"Zones" (Produits, Présentation de la sociéte, Actualité...) et, a lintérieur
de ces zones, dupliquer la méme balise "Meta Description” sur chacune
des pages.

S
S S
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Insérer une Balise

HTML m - tabl = M T ;% 7
[l Méta B
A _ak
|i|I'Itlt|E'2| 2 g Moks-clés
i | 42| Code |j Fractionner | 5 Créa GE) Description Fan=n
3], [t 150 200 250 R actualiser i

0y Insérer une base

@ Lien

f= L=

Les balises <meta>

virgules) utilisés par les moteurs

Mots clés : permet de saisir une
série de mots (séparés par des _\

Méka
de recherche lors de @

Description : permet de saisir

l'ind fi d &R Moks-clés o
inaexation aes pages EE) Description une description de voftre
B Actualiser page utilisée par les moteurs

) Insérer une base de recherche lors de
& Lien I'indexation des pages

Actuadliser : force le navigateur
d recharger la page courante
Oou une autre page au bout
d'une durée déeterminée.
Utilisé pour rediriger vers une

page.

La balise META-Description peut comporter jusqu'a 200 caracteres. Ce texte est le
texte utilisé comme présentation de L'URL qui est mémorisée par le robot. Parfois ce
texte est le seul texte utilisé pour l'indexation des mots clés par certains moteurs ou
annuaires.

la balise META-Keywords peut comporter jusqu’a 1000 caracteres

Les 200 premiers caracteres de votre page obtiennent une pondération importante
dans certains moteurs de recherche. Ce texte doit étre existant et décrire au mieux
le contenu de votre page tout en utilisant les mots-clés importants.
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Insérer une base

Cliquezici
Ml Méta
&g Moks-clés

% Description
I8 Artualiser
*) Insérer une base

@ Lien

Href est TURL de base. Cliquez sur l'icbne de répertoire
pour naviaguer jusau'a un fichier et le sélectionner.

Insérer une base

Rendre tousfles liens de document relatifs 4 ;

Href : | / |[ Parcourir. ..

Chle: | \ 3
Correspond a la balise html <base target="xxxxxx">
que I'on place dans le head de maniere a rediriger
tous les liens d'une page vers une zone nommée
(utilisé dans les cadres).

Ml Méta

&g Moks-clés

% Description

I8 Artualiser

*) Insérer une base
@ Lien

N

La badlise I i nk permet de définir une relation entre le
document actif et une autre page. (voir feuille de

styles)
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LES TABLEAUX
CREATION - SELECTION

Les tableaux sont utilisés pour présenter des données. lls peuvent également étre
utilisés pour contréler I'endroit ou le texte et les éléments graphiques apparaissent.

Insérer un tableau

Placez vous 10 ou doit apparaitre le tableau puis demandez le menu

Insertion — Tableau

ou l
Commun ¥ "@E,ﬁg @@T@TE”,@

Dans la boite de dialogue qui s'affiche, on distingue 3 zones,

Taille du tableau Er-t&te ficcessibilite

Dans la zone Taille du tableau:
Entrez les informations suivantes

Lignes et colonnes déterminent le nombre de lignes et de colonnes & créer

Largeur tableau
détermine la largeur du
tableau en pixels ou en
pourcentage de la

Taille du tableau &

Lignes : | & Colonnes : fenétre du navigateur
Largeur du kableau ; | 200 || Pixels w
> L Largeur Bordure
Largeur de |a bordure @ |1 Pixels <

détermine la largeur de
bordure du tableau. Si 0l
n'y a pas de bordure

Marge intérieure des cellules ;

Espacement entre les cellules

(rendu de bcp de
navigateur a 1 pixels par
Marge intérieure des cellules détermine defaut)

l'espace en pixels qu'il doit y avoir entre
le contenu d'une cellule et son contour
(rendu de bcp de navigateur a 1 pixel
par defaut)

Espacement des cellules détermine
l'espacement gqu'il doit y avoir entre chaque
cellule d'un tableau, sans compter la bordure.
(si espacement a 0 par de double trait) (rendu
de bcp de navigateur a 2 pixels par defaut)
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Par exemple

x
Taille du tableau
Lignes : |4 Colonnes |3

Largeur du tableay : |80 IPDurcent j
Largeur de la bordure Il— Pixels
Marge inkéricure des cellules |5_
Espacement entre las cellules ID_

généere en HTML

<tahle width="80%" border="1" cellspacing="0" cellpaddings 5"=
(  LLrx
<td-&nbsp; < /Tl
“rod=dnbsp; <t
<rtd=knhsp; < T
LA ot
_—  Strl
“rod=dnbsp; <t
<rtd=knhsp; <t
<td=knhsp; </t
Ea ot e
“Lr
“rtd=knbsp; </t
“td=&nhsp; </t
“rhd=hnhsp; < Tl
LA ot
U o e
<td=&nhsp; <t
“rhd=Gnhsp; < Tl
<rd=dnhsp; <t
N~ SStr>-
< /tahle-

S G

S L

Dans la zone En-téte

sélectionner les cellules qui seront présentées automatiquement centrée, gras

En-téte

- --- - -
[ [ - o
-, o .
== = -

Aucun Gauche Haut Les deux

Aucun n'autorise pas les en-tétes de colonne ou de ligne pour le tableau.

Gauche fransforme la premiere colonne du tableau en colonne d'en-tétes
pour vous permettre d'entrer un en-téte pour chaque ligne du tableau.

Haut transforme la premiere ligne du tableau en ligne d’en-tétes pour vous
permettre d’'entrer un en-téte pour chaque colonne du tableau.

Les deux vous permet d’entrer des en-tétes de colonne et de ligne dans le
tableau.
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Par exemple

Taille du tableau

Lignes : |2_ Colonnes : |3_
Largeur du tableau : |4DD IF‘iers j
Largeur de la bordure ! Il_ Pixels
Marge intérieure des cellules : |5_
Espacement entre les cellules ID—

En-kéte
| el il e L1 1 |
| g =y ) [ =f -
| gl e e /|Eaes
=ee - (=== i
Aucun Gauche Haut: Les deux

géneére en HTML

<tahle width="400" border="1" cellspacirfg="0" cellpadding="5">
Lo
<th scope="col"-=&nhsp;- /Tl
<th =zcope="col"-&nhsp:- /Tt ;;;;;>
<th scope="col"-&nhsp;</th
LA o
L
<th zcope="row"=&nhsp:/th> g——
“hd=&knhsp; -/ td-
“rtd=&nhsp; </ tdx
LA o
</tahle>

N.B: L'en-téte se gére aussi dans la fenétre des propriétés de cellules par B L

Conseil : Il est judicieux d’employer des en-tétes au cas surtout ou I'un des visiteurs
de votre site Web utiliserait un lecteur d’écran (aide aux malvoyants). Les lecteurs
d'écran lisent les en-tétes de tableau et aident les utilisateurs a garder une trace

des informations de tableau.

Dans la zone Accessibilité

définissez les options suivantes :

Arccessibiliké

Legende :

Aligner la [Bgende : |Haut: w

Ré&sumé

Légende fournit un titre de tableau qui s'affiche "hors" tableau.
Aligner la légende indique ou la légende apparait par rapport au tableau.

Résumé fournit une description du tableau. Les lecteurs d'écran (aide aux
malvoyants) lisent le texte de résumé mais le texte n'apparait pas dans le
navigateur de |'utilisateur.
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Par exemple

Accessibilité

annee 200472005

Légende : |annee Z004)2005

aligner la légende : IHaut 'I

Résumé : |hla bla ;I

Correspond au code HTML

<table width=""300" border="1" cellspacing="0" cellpadding="5" summary="bla bhla'>=
<caption align="top">=
annee Z004/2005
<joaptions-
<LrE>
<td-&nhsp; </ td-
<td-gnbsp; </ Tds

N.B: On peut rajouter (difficilement) un titre apres la création d'un tableau via le
menu insertion/balise et on demande la balise caption

Sélection de tableau

Pour sélectionner le tableau

Amenez la souris sur le coté gauche du tableau -1 clic

Cliguez sur le coin supérieur gauche du tableau ou n'importe ou
sur le bord droit ou inférieur, le curseur souris doit étre -

Cliquez une fois dans le tableau, puis choisissez le menu
Modifier - Tableau - Sélectionner le tableau

Cliquez une fois dans le tableau puis <CTRL> <A>

Cliguez une fois dans le tableau puis
venez cliquer sur table dans le sélecteur de balises [ ™S

<body: <tables <trx ctd>

Des poignées de sélection apparaissent autour du tableau lorsqu'il est sélectionné.
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Pour sélectionner une colonne

Amenez la souris sur la limite supérieure de la colonne, le curseur change de forme
et devient -+ cliguez.

Pour sélectionner une ligne

Amenez la souris sur le coté
gauche,
lorsque la fleche apparait un clic -

Dans le sélecteur de balise cliquez
sur <tr> =hody= <table=|<tr= <td=

Pour sélectionner des cellules contigués

Cliquez sur une cellule et faites glisser le curseur de la souris, sans rel@cher le bouton,
vers une autre cellule.

QOu

Cliguez sur une cellule, puis en tenant la touche <MAJ> enfoncée, cliquez sur une
autre cellule

Pour sélectionner des cellules non contigués

Sélectionnez plusieurs cellules dans le tableau, puis, en tenant enfoncée la touche
<CTRL> (Windows) ou <Commande> (Macintosh), cliquez sur les cellules, lignes ou
colonnes que vous voulez sélectionner
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MODIFIER UN TABLEAU

Modifier tout le tableau

Permet de donner une
largeur et/ou hauteur en
pixels ou en pourcentage au

Alignement du
tableau dans la
largeur de la page

S'assurer que le
tableau est bien

sélectionné
tableau
S0 - NB: le w3c n'autorise pas la Gauche / Centrer
r————-————-——| hauteur de tableau mais Droite (nav ver 4 &+)
Annee 200572004 uniguement celle de cellule
| | | | |
\| | | Remplissage &  Espace
(déf 1 pix & défayt 2 pix)
a |

10 de tableau Lignes |3 L| 200 pixels | Remplissage Aligner |Par défaut  +

W Cols |3 H pixels % | Espac. de cellule Bordure |1
B Coulewr diarpl || Couleur contour l_vl
e Image ar-pl o I

Permet de définir la
couleur de la bordure

Permet de définir  Iimage
d'arriere-plan pour le tableau

Permet de définir la couleur
d'arriere-plan pour le tableau

— Les boutons Convertir largeur de tableau en pixels convertit la largeur
du tableau exprimée en pourcentage de la fenétre du navigateur en
sa valeur absolue actuelle exprimée en pixels. Cliquez sur le bouton
Convertir largeurs de tableau en pourcentage pour obtenir l'effet
inverse, a savoir pour convertir la valeur absolue exprimée en pixels en
pourcentage de la fenétre du navigateur.

Les boutons Effacer hauteurs de ligne et Effacer largeurs de colonne suppriment
toutes les valeurs de hauteur de ligne et de largeur de colonne du tableau.
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Modifier des cellules de tableau

La fusion de cellules

ou

Sélection des cellules

Venez ensuite cliquer ici

=
=~ Colonne
=

o i

Fractionner une cellule en plusieurs

L4 |

[
Sélection de la cellule a fractionner

=
=~ Colonne
=

[ i

Venez ensuite cliquerici

Précisez en combien de lignes ou de colonnes vous désirez scinder

Fractionner la cellule

Fractionner la cellule en: () Lignes

T

Mombre de colonnes @ | 2 %

ici vous obtenez
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Largeur de colonnes

Cliquez sur une cellule de la colonne ou sélectionnez-la toute entiere

—

—

=—] Cellule  Horz | Par défaut hd
,_|

1 JC  wert |Par défaut w

1T

Préciser ensuite la taille en pixels ou en %

0% [10% |10% |70%
L

Laissez le champ & blanc (paramétrage par défaut) pour laisser au navigateur le
soin de déterminer la largeur appropriée en fonction du contenu de la cellule et
des largeurs des autres colonnes. Généralement, l'espace attribué se base sur la
ligne la plus longue et I'image la plus large. C'est pourquoi il arrive qu'une colonne
de tableau devienne beaucoup plus large que les autres lorsque vous y ajoutez du
contenu.

Conseil : mettez d’abord le contenu des cellules puis dimensionnez les.
NB: La somme des pourcentage des cellules d'une ligne doit faire 100%.

NB: La somme des tailles en pixel des cellules doit étre égale a la taille du tableau.

Hauteur de ligne

Sélection des cellules concernées (1 par ligne concernée suffit)

NB: le w3c autorise la hauteur de cellule uniquement en pixel

;,’:l Cellule  Horz | Par défaut | L

O JL  Werk | Par défaut w H//

Préciser ensuite la taille en nixels

‘30 pixels ‘

60 przels

90 pixels

120 pixels
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La logique dans les tailles % - pixel

Un tableau est lu par le navigateur de haut en bas, et une certaine cohérence est
demandée, fournie par le navigateur

» Toutes les colonnes ont méme largeur
« Toutes les lignes ont méme hauteur

e La somme des tailles exprimées en % pour une ligne doit étre 100%,
indépendamment de la taille du tableau (qu'elle soit en pixel ou %)

« La somme des cellules en pixel doit étre cohérente sur toute la structure
du tableau, en respectant les 2 premieres regles, c.a.d. colonnes et lignes
de méme largeur

« Si dans les tailles données, existe une incohérence, le navigateur ne tient
compte d'aucune taille, et présente la tableau comme il I'entends.

« On peut mélanger % et pixel, il faut que la somme des % de la ligne soit ]
égale a 100%, et cela marchera selon les valeurs données en pixel par
rapport d la resolution de I'écran de navigation...

Insertion de lignes/ colonnes

Clic bouton Droit dans une cellule

| —
= Tableau * Seélectionner le tableau

Format de paragraphe r
Liske r Fractionner la cellule. .. Chrl+alt+3
Aligner » p— i Crii
SErer Une hgne L_CFl=-I¥
Police " I . I LN I;II .
ou
Sélectionnez le tableau et modifiez le nombre de lignes
ou
Tabulez lorsque vous étes dans la derniere cellule du tableau
ou

g Modifier Texte Commandes Site Fenékre  Aide

Balise... Chrl+E =
Image Chrl+alk+I g | Q
Obijets image *
Médias r
Tableau Chrl+alk+T :l ';%f 41 Ej" C '
Chijets du kableau Insérer une ligne au-dessus
Chijets mise en Farme r Insérer une ligne en dessous
] Insérer une colonne & gauche
Formulaire r . . .
Insérer une colonne & droite
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Alignements dans les cellules

Sélection des cellules concernées

—

—

=—] Cellule  Horz | Par défaut hd
,_|

L Wert |Par défaut w | H
Hant Ligne de base

Permet de régler

I'alignement vertical du [ Mormal Milieu

contenu

Bas
—  Permet de régler Mormal Cauche Centre Drotte

I'alignement
horizontal du contenu

L 'alignement ligne de base

®[Tn dépistage est fait an nivean de la orande section
mmaternelle, celu ol motive un swwi en CF.

Ligne de base

—
Alignement haut RN o

T dépistage est fait au nivean de la grande section
mmaternelle, celu ol motive un swwi en CF.

Imbrication de tableaux

Un tableau imbriqué est un tableau inséré dans une cellule d'un autre tableau.
Vous pouvez configurer un tableau imbriqué comme n'importe quel autre tableau.
Toutefois, sa largeur est limitée par la largeur de la cellule dans laquelle il se frouve.

=
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MODE TABLEAUX DEVELOPPES

Principe

Le mode Tableaux développés ajoute provisoirement de la marge a I'intérieur des
cellules et de I'espacement a tous les tableaux d'un document, et augmente les
bordures des tableaux afin de rendre les modifications plus faciles. Ce mode vous
permet de choisir des éléments dans les tableaux ou de placer le point d’insertion
de maniere précise.

Par exemple, vous pouvez développer un tableau pour placer le point d'insertion &
gauche ou a droite d'une image, sans sélectionner I'image ou la cellule du
tableau par inadvertance.

Pour passer en mode Tableau développé l

Mise en forme ¥ @ Skandard | Développé |Mise en fForme

Exemple :

Mode standard

| [
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TABLEAUX DE MISE EN FORME

Principe

On sait que pour disposer de maniere précise des informations sur une page HTML,
on utilise souvent des tableaux comme "structure de mise en page"

Les tableaux de mise en forme de Dreamweaver correspondent  cette idée... et
permettent de tracer des tableaux de maniere intuitive, comme support de
pagination.

Il est évident qu'une page présentée de cette maniere, sera ensuite difficilement
refouchable sur un autre éditeur...tant la complexité du tableau généré est
grande....

Mode standard — Mode Mise en Forme

Pour utiliser le mode Mise en forme

Mise en forme Standard | Développé |Mise en Forme E | 1

Dessiner le tableau
=

Lorsque I'on dessine un tableau de mise en forme, un tableau aux bords vert
apparait

Pour dessiner le tableau de mise en forme il faut utiliser cet outil :

545 -

avec sa barre de propriétés spécifiques

i ¥ Propriétés

‘ |j| Tableau de Mise Largeur () Fixe Hauteur | 165 Remplissage

en Formne
(¥)Extension auto  Ar-l. I_,| Espac. de cellule

& g
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Dessiner les cellules

Le principe consiste a ne dessiner que les cellules qui auront un contenu. Il suffit de

=

cliquer sur cet outil puis on clique, maintient et glisse de maniere a dessiner nos

cellules

Tableau de Mise en forme

215 = S/ I THEE r + ST AP v +——+— 55T — 132 =

Les cellules une fois crées peuvent se déplacer avec la souris...et possedent une
barre de propriétés

Cellule de Largeur £ Fine Hauteur 133 Hariz | Par défaut vI I_ %
Mize en Forme . Fas de rekaur
% Estension auta Arpl [ _ Wert | Haut j" ila ligne auto [==

ii ¥ Propriétés
Cellule de Mise  Largeur (%) Fixe |204 Hautewr |109 Horiz |Par défaut + |[] Pas de retour & la ligne auto
en farme

(0 Extension auto Ar-pl, l_.. Yerk |Par defaut »

Remarque : Rappelez vous que a tfout moment vos pouvez re-basculer en mode
normal, et que vous pouvez toujours écrire ou vous voulez dans votre tableau.

Ce mode existe uniquement pour vous permettre de concevoir votre page d l'aide
de tableaux comme structure sous-jacente, tout en évitant les pieges traditionnels
dus a I'utilisation de tableaux. Par exemple, vous pouvez facilement dessiner des
cellules (de tableau) sur votre page, puis les personnaliser et les déplacer

Grille et regle

Pour affiner la maniere de fonctionner il est possible de demander d'afficher une
grille et une régle dans la fenétre document par les menus

Affichage — Grille — Afficher la grille
Affichage — Regles — Afficher

ce qui donne une fenétre document a l'aspect suivant

a |SD |1DD |1SD |200 |250 |SDU |350 |4DD 450 SO0
b by by b b b b b b by s s b s b ey b by by s lis g

-

=1 H

o

1:-4::--|

o
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Pour se guider encore plus dans le placement de nos cellules ou de nos tableaux
de mise en forme on peut demander le menu

Affichage — Grille — Paramétres de la grille

Parameétres de la grille P§|

afficher la grille

[ ] aligner sur la grille

Espacement: : | 50 ||F‘i:<e|s v|

Afficher @ (3) Lignes

Opaiis

pour paramétrer la grille

et encore
Affichage — Grille — Aligner sur la grille

a partir de la tous les déplacements / dimensionnements d'objets se feront
automatiquement sur un repere de la grille...

Colonne avec extension automatique

Supposons, par exemple, que voire mise en page comporte une barre de menu sur
la gauche, le fitre en haut et la zone de confenu principal a droite.

Actuellement la colonne a gauche a une largeur de 120 pixels, celle de droite 300
pixels

Tableau de Mise en Forme

A

120 - ' 200 *
420 (421 -

Vous pouvez dans ce cas définir la colonne de gauche avec une largeur fixe
(toujours a 120 pixels par exemple) et la zone de contenu principal avec une
extension automatique
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Il faut sélectionner la cellule de droite et demander Extension auto

i ¥ Propriétés

Celule de Mise Largeur () Fixe Hauteur 215 Hariz | Par défaut [ Pas de retaur 4 la ligne autao

en forme v
(3) Extension aute ar-pl, | _ Wert |Haut W

Et I'on obtient une indication ~

Tableau de Mise en Forme \

120 - -
100%% (200) +

L'option Extension automatique redimensionne automatiquement la largeur en
fonction de la taille de la fenétre et est affichée sous forme de ligne ondulée.
Lorsque cette option est activée, la mise en forme s'adapte toujours a la fenétre du
navigateur, quelque soit la taille de la fenétre définie par l'internaute

Le code HTML correspond G

<table width="100%" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

<Lr>

<td width="120" height="6">/td>

<td width="100%" rowspan="2" walign="top"> Lnhsp; </l
s ot )

<tr3{

<td height="49"-&nbsp; </ td>
CACrEtrELtd height="1"=<ing src="images/spacer.gif™ alt="" width="120" height="1"x/td=<tdx< /=< tre
</tahlex

N.B : Seule une colonne peut étre définie avec cette option

N.B: Lorsque vous appliquez I'extension automatique a une colonne, Dreamweaver
insere des images d'espacement dans les colonnes a largeur fixe pour définir la
mise en forme. Une image d'espacement est une image mesurant 1 pixel sur 1
pixel, transparente et au format GIF transparente, donc invisible dans la fenétre
du navigateur

Choisissez I'image d'espacement x|

Pour créer une colonne d'extension automatique, Dreamweaver
a besoin de mettre des images d'espacement dans les autres colonnes.,
Que voulez-vous Faire avec Dreamweaver 7

&' Créer un fichier image d'espacement.

" Ukiliser un fichier image d'espacement existant,

' Me pas utiliser dimages d'espacement pour les tableaus: d'extension automatique,

Wous pouwez ensuite modifier ces options dans Préférences = Mode de Mise en Forme,

Aide | QK I Annuler |
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PROPRIETES DE LA PAGE

Codage HTML ou feuille de style :

Par défaut Dreamweaver met le texte en forme a I'aide de feuilles de style en
cascade (CSS). Vous pouvez choisir d'utiliser le langage HTML pour metire les
pages en forme par le biais de la boite de dialogue du menu

Edition / Préférences / Général / Utilise des bali

Préférences

Général

Cakéqarie

ses CSS ... HTML

GEnéral

Accessibilité

Apercy dans le navigateur
Barre d'état

Calques

Coloration du code
Copietfcoller depuis OFfice
Correction du code
Eléments invisibles

Farmat de code
Indicateurs de code

Mode Mise en Forme
Mouveau document

Cptions de document

Cptions d'édition

i [ afficher la page de démarrage

[ Rouwrir les documents au démarrage
[ Awertic 3 l'ouverkure de fichiers en lecture seuls

Metkre & jour les liens lors de la suppression de fichiers IDemande

Changer d'espace de trawvail. ..

v afficher la boite de dialogue lors de linsertion d'objets
[+ Activer l'entrée en ligne & deux octets

Parnneaux

Polices I Passer en paragraphe normal aprés le titre
Programme de validation [ Adtori : .

Site utoriser plusieurs espaces consecutifs

Skyles C55 V¥ Utiliser =strong> et <em> au lieu de <b> et <i>
surbrillance

[ Utiliser des balises €55 au lieu de balises HTML

ISD
Dictionnaire du carrecteur d'orthographe IFran;ais

Si on ne demande pas ™ Utiliser des balises €55 au lieu de balises HTML on dispose de

Tvpes de fichiers | Editeurs
Mombre maximum d'etapes dhistorique

x|
Catéqarie Aspect
Titre /codage Image d'arrigre-plan : I Parcourir. .. |
Tracé de limage P | ey
Si on coche cette case, V¥ Utiliser des balises €55 au lisu de balises HTML alors Dreamweaver
utilise des balises CSS pour I'ensemble des propriétés définies dans les catégories
Aspect et rajoute deux catégories - Liens - En-tétes qu'il gere aussi en CSS.
x|

Cakéqgorie Aspect

Police de la page : I Police par déFaut j B|J

Taille : I j Ipixels j

[l | I

Titre/codage
Tracé de limage

L T A N

1 kKo HTML Document
1 ko HTML Document

:@jprnp-page-aspect-html.htm

Voir les fichiers @lprop-pags-aspact-css.him

Cabaré Michel
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Aspect (option html) :

Les propriétés de la catégorie Aspect, la boite de dialogue suivante apparait :

Propriétés de la page

Cakéqorie

Tik e,l'cdage
Tracé de limage

Azpeck

Image d'arriére-plan : I

Arvigre-plan ;[ [#Ccccrr
Texts : ﬂ| #CCIIFF
Liens : g| #00FFFF

Parcourir,..

|

Liers visités : g| #99FFO0
Liens ackifs Q]M

—

Marge gauche :

Marge haut

I 1] Hauteur de marge ; | 10

<hody bogcolor="#CCCCFF™ texXt="#CC33FF" link="#00FFFF" wlink="#93FF00"

Largeur de marge : | 10

11

alink="#FFFFO0”

leftmargin="0" tCopmargin="0" marginwidth="10" marginheight="10">

Aspect (option style CSS) :

Les balises CSS qui définissent ces attributs sont intégrées dans la section head de la
page. Ce qui fait que les mémes options ne sont pas tout a fait équivalentes

Propriétés de la page

Cakégorie

En-tEtes
Titrefcodage
Tracé de limage

donnant en CSS

Azpeck

Police de la page : I #Arial, Helvetica, sans-setrif

Taille : I MAOYER

Couleur du bexte

Couleur d'arrigre-plan

Image d'arriére-plan :

. WA [#ccaarr
: [ | #CCOOFF

j Ipixels j

Parcaurir. .. |

Marge gauche

: I 1] Ipixels "I

Marge haut ; IEI Ipixels "l

<style type=""text/css">

body,td, th {

Marge droite IS— Im
Marge bas |5 Ipixels "I

font-family: Arial, Helwetica, sans-serif:

font-size: medium;
color: #CC33FF:

}

hodsy |

background-color: #CCCCFF:
wargin-left: Opx:
wargin-top: Opx:
wargin-right: 5px:

wargin-hottom: Spx:

<fatylesd fheads

—Cours - ver 20 -

Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web

Cabaré Michel
www.cabare.net©

Page 80/ 113



Lien (uniguement en CSS) :

Il apparait clairement que en CSS les liens ne sont plus traités au méme endroit,
mais dans une catégorie a part.

Propriétés de la page il

Cakéqarie Liens
Aspect ; ; Y :
Police des liens : I {méme police gue la page) j B| 7
En-tétes
Titre/codage Taille : I j Ipixe|5 j

Tracé de limage
Couleur des liens E I #DOFFFF Liens de surval : ﬂ I #FFODOD
Liens wisités Q I #I9FF00 Liens actifs : Q I #FFFFO0
-

1al =Tl oI M asquer |e soulignement pendant le surval

Rajoutant en CSS aslink {
color: #00FFFF:
text-decaoration: underline;

1]

tvizited !
text-decoration: underline:
calor: #99FFOO0;

1]

thowver !
text-decoration: none;
calor: #FFOOOO;

atactive [

text-decoration: underline:
calor: #FFFFOO;

Voir le fichier |@Drﬂp-page-lien-css.htm Z Ko HTML Document

En-tétes / titres (uniquement en CSS) :

En CSS une nouvelle catégorie apparait permettant de spécifier 'aspect des
balises tifre (fraduites dans dreamweaver comme en-téte, et correspondant aux
balises HTML H1 & Hé...)
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Propriétés de la page il

Cakéqgorie En-kétes
Aspect
LieEus Police des en-tétes : I.\f'.rialJ Helvetica, sans-serif j B 7

Titreca‘ge Ervigte 1: [grand | [k -] WE|[#Fronoo
frace ce fmage En-téte 2 : || | Jpixels o
Entéte 3: [moyen v | [oicek |
En-téte 4 : | =] Jpixels - |—
En-téte 5 : | =] Jpixeis - |—
Ervigte6: [pett | [oeks 72| [#ooFFon

I K0 N K K Y

Rajoutant en CSS

<style type=""texticss"-

==

hl,hz, h3 hd h5,he {
font-family: Arial, Helwetica, sans-serif;
font-weight: bold:

'

hl |
font-zize: large:;
colar: FFOOO0O;

'

h3 |
font-zize: medium:
color: #O00OOFF:

'

he |
font-size: small:
colaor: #OOFFOO;

'

-=>

<igtyler< /head-

Voir le fichier & fprop-page-titre-css.htm | 1Ko HTML Document

NB: tous les réglages faisant appel aux style CSS, peuvent étre analysés dans un
cours style CSS...
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LES FORMULAIRES

Présentation d'un formulaire

Attention: pour rendre réelle une certaine interactivité, il est nécessaire de
développer un programme (script) de prise en charge au niveau du serveur web.

Pour créer ce formulaire

INom : Champ texte

Bouton radio Texe
& TFemme
0 Hornme

N Langues
Case ¢ cocher
[T Fr

[ Gh

Heure : List
Iahnn % / ISTe
ghoo =

Zone de texte Adresse

i =
multilignes \

\

Ly of

Envoyer :
Envoi | Annuler |

N

Boutons Envoyer et Annuler
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Création d'un formulaire

Afficher la barre d’objets formulaire

Formlaires ~ Oos@@EE DD EEHO|EC
Créer la zone de formulaire
Cliquez sur , VOUs obtenez
Formulaires ¥ ||ﬁ.@||§||§|§_§| EEDE

Untitled-2*
||_;| Code | <= Fragtionner | | 5] création | Titre : | Document sans nom o i @ | & E.

CE32x48 ~ lkof1ls

Marn du Forrmulaire Action | |@ Cible
Méthode | POST v| Enctype | vl

Permet de définir ce qui va advenir du

formulaire.
Venez saisir le nom En général envoi vers un script CGI, PHP,
du formulaire ASP

Exemples :

Envoi du formulaire a une adresse Email

mailto:lallias@club-
internet.fr ?subject=formulaire

Envoi du formulaire et traitement par script cgi

http://perso.club-internet.fr /cgi-bin/mailto.cgi

Correspond aux balises

<form method="post" action="mailto:lallias@club-internet.fresubject=formulaire" name="formul">

</form>
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Insérer un champ de texte

. .
Dans un premier temps cliquez sur ce bouton , Vous obtenez

F . |
Unkitled-2* - 80X
Iﬂ Code j Fractionner d Création | Titre |D|:u:ument Sans Nom | ﬁ‘—:r Ll-tv @v C
Y N N A |
<hody = =form = |<input#nomperson=| 573x6Z » lKo[1s

i w Propriétés
Il_l Champ de texte Larg. de caract. Type (*)ligne simple () Multilignes () Mat de passe
namMpeErson | Mb max, de carack, m Wal, inik, |

Taille de la zone de saisie

Nom de la zone de saisie ] ) o
Taille maxi de la saisie

Correspond aux balises
<input type="text" name="nomperson" size="40" maxlength="60">
Utilisation
Lors de I'utilisation, si I'on saisit dans cette zone texte le nom Dupond

Le couple nomperson=Dupond sera envoyé au serveur.

Insérer des cases a cocher

Dans un premier temps cliquez sur ce bouton , Vous obtenez

<body = =form> |[<input#langue =| 536 %75 - ko)

i ¥ Propriétés

. Case & cocher Waleur |francais Etatinitial () Active
(%) Désactivé
Nom de la case a cocher Valeur de retour  Activé ™ ou pas O

Correspond aux balises
<input type="checkbox" name="languel" value="fr">Fr
<input type="checkbox" name="langue?2" value="gb">
Utilisation

Si cette case est cochée, le couple languel=frangais sera envoyé au serveur.
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Insérer des boutons radio

Un choix parmi X possibles.

. : L]
Dans un premier temps cliquez sur ce bouton =, Vous obtenez

«<body= <form> <p= |<inpuk=| 536 %75 -« 1Ko/

i w Propriétés

GI Bouton radio Waleur |Madame Etat initial () Activé

@ Désactive

Saisir le nom
du champ. |l
devra étre le Saisir la valeur qui doit
méme pour les étre renvoyée en fonction
autres bouton du choix
radio
annartenant

' Femme

O Horme \ o\ . :

zbady > =form= <f= |<input | 517 %75 » 1Ko/l

‘GI Boukon ragio Yaleur |M|:|nsieur Etat initial () Ackivé
© Désartiv

Correspond aux balises

<input type="radio" name="genre" value="Madame">Femme

<input type="radio" name="genre" value="Monsieur' checked>Homme
Utilisation

C'est le couple genre=Madame ou genre=Monsieur qui sera envoyé au serveur.
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Insérer une liste/un menu

12h00 K
5 Menu

. . (@]
Dans un premier temps cliquez sur ce bouton — , Vous obtenez

<body > =form> <p> |<select#horaire=| 609 %75 » 1Ko)

ii w Propriétés

Liste/tenu Type (%) Menu I:I Waleurs de la liste. .. ]
O Liste

Iritialefnent sglectionné

Saisir le nom
du champ
Préciser siI'on veut
Choisir Liste pouvoir choisir
o Men plusieurs options ou

une seule (si vous
avez choisi Liste)

Choisir le nombre de
données apparentes

si vous avez choisi . .
(. Venez cliquer ici pour
Liste)

definir  les  differentes
composantes de la liste.

xValeurs de la hste

== ok |

| ‘-é"aleur | Annuler |
Valeurs q
apparaissant "
dans la liste 12

Lide

Sélectionner une waleur égale & J’

_J

Valeurs renvoyées
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Correspond aux balises
<select name="horaire" size="2">
<option value="8">8n00</option>
<option value="9">9n00</option>
<option value="10">10h00</option>
<option value="11">11h00</option>
<option value="12">12h00</option>

</select>

Insérer un zone de texte multi-lignes

Dans un premier temps cliquez sur ce bouton ! , Vous obtenez

<body> <form> <p> |<textarea:| 590 x 97 - 1Ko/l

i w Propriétés

’E Champ de texte Larg. de caract, Type () Ligne simple (%) Multi lignes () Mot de passe
adresse mbre de lignes Wal, init,

Retour 4 la ligne | Par u:IéFé‘ut w |

Saisir le nom du champ Préciser la largeur et la
hauteur

Les boutons Envoyer et Annuler

Le bouton Envoyer -

_______________________________________________________________________________________

<body > =form> <p> |<input x| 556 x 97 » 1Ko [ 1

ii w Propriétés
| Bouton Etiquette Action () Envoyer le formulaire ) Aucune
submit () Rétablir le Formulaire
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Le bouton Annuler =

[ Envoyer L[ Réinitialiser ]

zhody = =form> <p= |<input#Reset x| 556 x 97 « ko)

ii = Propriétés

Bouton Etiquette | Réinitialiser Action () Erveoyer le Formulaive () Aucune
Reset T l/v (%) Rétablir le Formulaire
Tapez le nom Reset Venez cliquer ici

Les champs images

Les champs d'image peuvent étre utilisés a la place des boutons d'envoi.

===

Cliquez sur le bouton image de la fenétre objets de formulaire. =

Choisissez ensuite I'image concernée. Lorsque I'image est affichée venez cliquer
dessus avec le bouton droit et passez sur la commande Valeur

%Ehamp img, 1K
Pour que I'image serve de bouton d’envoi tapez submit submit

Champimg, 1K

reset

Pour que I'image serve de bouton d'annulation tapez reset %

Les champs masqués

Les champs masqués vous permettent de stocker des informations, (telles que le
destinataire des données du formulaire ou le sujet du formulaire) qui ne sont pas
destinées & I'utilisateur, mais qui seront utilisées par l'application qui traite le

formulaire.
s :
5> 8
i w Propriétés
E —r Champ masqué
destinataire valeur |laurent|

Les champs de fichier

Les champs de fichier permettent aux ufilisateurs de parcourir les fichiers sur leurs
disques durs et de les télécharger comme des données de formulaire.

horger comme des domées o
5,

i * Propriétés

Dl Charnp Fichier Largeur de caractére

file Mbre max, de caract,

Technigue intéressante mais qui nécessite la création d'un script coté serveur.
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UTILISATION DES BIBLIOTHEQUES

Avec DreamWeaver, il est possible d'utiliser le concept de bibliotheque. Il s'agit de
textes ou d'images que I'on mémorise et que I'on peut réutiliser Lorsque I'on en a
besoin.

Par exemple, imaginons le texte
Reproduction interdite, CopyRight 2003

Création d'un élément de bibliotheque

1. Dans une page vierge (ou dans une page ou le texte est déja écrit)
2. Ecrivez ou sélectionnez votre texte Reproduction interdite, CopyRight 2003

3. Dans le menu Modifier on demande

Bibliothéque >Ajouter un objet dans la bibliotheque

Biblioth&que Ajouter un objet dans la bibliothéque
Modéles r Mettre & jour la page en cours
SCEnario » Mettre & jour les pages. ..
on obtient
I £
i w Fichiers =
Sl Actifs
Biblioth&gque
EE
i, | reproduction interdite, CopyEight 2003
@
iy Mom Taillel[hemin complet |
@ |unkitled 1KE jLibraryfuntitled. lbi
ol o e
G
i
[

Inserer | C 8 F

4. Donnezle nom : Repro (par exemple), et entrée

N.B : dans les noms bannir espaces, majuscules et leftres accentuées.

Vous constatez que ce texte est maintenant avec un fond jaune et que vous ne
pouvez plus le modifier. C'est le but.

Reproduction mterdite, CopyRight 2003
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Utilisation d'un élément de la bibliothéque

Maintenant, lorsque vous aurez envie d'insérer le texte, il suffit de glisser déposer
dans la page Web l'objet de bibliotheque Repro depuis la Fenétre Bibliotheque.

Lnkitled-5

|,_;|C|:|de |jFractionner &5 Créatiu:un] Titre:lDDCUmEnt 5ans nom lﬁ{r N, @, | c ,
I
ii ¥ Fichiers
Bibliotheque
£
L
]
Iy Nom | Taillell:hemin complet
4 EEEEN “ & Repro 1KE [Librarv/Repra.|bi
=]
5]
E
@ Insérer |

Modification d'un élément de bibliothéeque

A présent, il est possible que ce texte ne soit plus d'actualité : Il faut le changer partout
ou il a été utilisé et le remplacer par : Reproduction interdite, CopyRight 2004

1. Afficherla fenétre bibliotheque, par le menu Fenétre / Actifs (F11) , et se positionner
sur les éléments de bibliotheque

I Es
i w Fichiers =
Bibliokhéque
iz
W, | reproduction nterdite, CopyRight 20073
@
- 1KEB fLib 0. lbi
e
£
[E! Insérer | o F o

2. cliguez simplement 2 fois sur Repro (ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur
le texte, et choisissez Madifier ). Cela aura pour effet d'ouvrir un document un peu
spécial (un .LBI en fait) qui contient le texte

Fepro.lbi
||j Code | <= Fractionner | | 5] Création | Titre : |

heprmluctiun mterdite, CopvRight 2003

3. Transformez-le en Reproduction interdite, CopyRight 2004

4. Fermez le fichier, et répondez oui & la demande de sauvegarde de Repro.lbi
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Eviter la mise a jour automatique

Si vous voulez qu'une occurrence d'un élément de bibliotheque ne soit pas modifié,
il suffit simplement de cliquer avec le bouton droit de la souris sur cet élément et
choisir "Séparer de l'original”.

teproduction interdite, Copy R iy wr———

Séparer de ['original

Créer & nouveal

Eléments de bibliotheque imbriqués

Un élément de bibliotheque peut contenir un autre élément de bibliotheque.

1. Insérez I'élément de bibliotheque existant et complétez

Reproduction interdite, CopyRight 2004 , pour toutes guestions : contacter » www.lallias.com

2. Sélectionnez le tout

epradizction interdite, CopyRight 2004 , pour toutes guestions @ contacter » www.iallias.com

3. Créez un nouvel élément de bibliotheque

Images

Lorsqu'on définit une image comme élément de bibliotheque il suffit de modifier
I'image originale pour que tous les fichiers HTML qui y font référence soient modiifiés.
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L'HISTORIQUE ET LES COMMANDES

L'historique

Grdce a cette fonction d'historique, vous pouvez :
« Revenir en arriere autant d'étapes que vous le voulez
e Répéter nimporte quelle(s) étape(s) dans votre document

« Conserver une suite d'étapes et les réutiliser dans nimporte quel document

L'historique - suppression des dernieres actions

i

Par la Fenétre > Historique i v Historique
AFrappe: s, lallias, conm -
E‘, Mettre & jour élément de la bib

E‘, Mettre & jour lément de la bib
> % SUppFimer

Faire glisser vers le haut le curseur afin d'annuler & Insérer élément de | bibliothé:

des monipulo’rions E‘, Mettre & jour Eément de la bib
_[r=r> E Appliquer Attribut de police: mr

Bz

L'historique pour répéter

L'historique sert de générateur de macro-commandes. Au fur et d mesure que vous
travaillez, DreamWeaver enregistre les actions que vous avez réalisées et I'affiche
dans la palette Historique (Fenétre/Historique).

Répétition simple

Pour répéter un certain nombre d'actions, il suffit de les sélectionner avec la souris,
de cliquer Bouton Droit et de choisir "Reproduire les étapes”.

Enregistrement d'étapes sous forme de “"Macro-commande”

Sauvegarde une série d'étapes que I'on pourra ensuite appeler depuis n'importe
quelle page de n'importe quel site DreamWeaver.

1. Dans Historique, sélectionnez les lignes de commandes G mémoriser

2. Bouton Droit : Enregistrer comme commande... puis donnez un nom et OK

Enregistrer comme commande

Mom de commande ;:MDI‘:Ii‘I?‘_Ei!‘:lI‘E
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Utjlisation de la commande créée

Il vous suffira d'aller dans le menu Commande > ... pour appliquer la macro-
commande.

Commandes =R = G =

i Démarrer l'enreqgistrement Chrl+HMaj+

Modifier |a liste de commandes, .,
Télécharger d'autres commandes. .,
Gérer les extensions. ..

Appliquer le Formatage du code source
Mettover le code HTML...

Mettower HTML Ward. ..
Ajouter/Supprimer correction pour redim, dans Metscape, .,

Créer un album phokos pour le Web, ...
DéEfinir le modéle de couleur

rmodif _kitle

Suppression
Pour supprimer une commande que vous avez créée,

Commandes >Modifier la liste de commandes...

= Site  Fenétre  Aide

Deémarrer ['enregistrement

Modifier |a liste de commandes. ..

Cliquez sur la commande & supprimer et Effacer.

Modifier la liste des commandes

1 Fermer |

Effacer
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LES PREFERENCES DREAMWEAVER

Barre d'état de la fenétre Document :

Les informations de la bare d'état de la fenétre document
P60 % 420 - | 1Ko [ 1s

# se réglent dans le menu

Edition / Préférences / Barre d'état

x
Catégarie Barre d'ékat
General
-1 ibilité q .
,n,c;?szl c;;:s l& navinateur Tailles des fenétres : | Largeur | Hauteur | Description |
I3EIEiﬂggillllllilllllllll 582
Calques 536 196 {640 x 430, Par défaut)
Calaration du code 600 300 {640 x 430, Agrandie)
Copierfcoller depuis Office 760 420 (800 x 600, Agrandie)
Correction du code 795 470 (832 x 624, Agrandie)
Eléments invisibles 955 A00 {1024 x 768, Agrandie)
Format de code 544 378 FywshTv)

Indicateurs de code

Mode Mise en forme
Moirvesu docurnent
Panneau:x

Palices

Programme de validation
Site

Sbyles £33

Surbrillance

Types de fichiers | Editeurs

Vitesse de connexion | |56.D vI kilobits par seconde

oK I Annuler | Aide |

Vitesse de Connexion

Pour la vitesse de chargement deux parametres interviennent, la taille de vos
pages et la vitesse de connexion de votre lecteur ( sans parler du débit réel de
votre serveur ou de son prestataire d'acces...)

Quelqgues vitesses sont prévues :
33600-56000 (4200-7000 octets/s) : modem analogiques,
64000-128000 b/s : numeris ou ADSL 1° niveau (8000-16000 octets/s)
1500000 b/s : ADLS (187500 octets/s)
Pour résumer on peut dire que si votre page complete fait :
+ de 1 a40Ko: rapidement fransmise méme avec des vitesses lentes
e de 40 a 100 Ko :peut mettre jusqu'a 1 minute pour éfre chargée...

e audeldde 100Ko: sans commentaire |
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Taille des fenétres

Si'la taille d'un pixel était toujours la méme, ce qui bien sir n'est pas le cas selon la
résolution, voild ce que donnerait les tailles les plus fréquentes, & savoir

640x480 800x600 1024x768 1200x960 1280x1024

Les tailles sont toujours données en largeur par hauteur: L x H:

Ecran 1: 640x480 Ecran 2 : 800x600
Ecran 1: 1024x768 Ecran 2 : 800x600
Ecran 1: 1200x960 Ecran 2 : 800x600
Ecran 1: 1280x1024 Ecran 2 : 800x600

De plus, la "proportion” des pages change, car le ratio Largeur/Hauteur differe :
640x480 800x600 1024x768 1200x960 1280x1024
1.333 1.333 1.333 1.25 1.25

Pour se donner une idée de ce que le lecteur verra, on peut demander &
dreamweaver de dimensionner la fenétre d'affichage a une taille particuliére. Et on
peut se créer des

. . Tailles des Ferétres @ | Largeur | Hauteur | Description |
combinaisons spécifiques 5oz
536 196 {60 3 450, Par déFaut)
&00 300 (640 x 480, Agrandie)
760 420 {800 x 600, Agrandie)
795 470 (832 x 624, Agrandie)
Comme 1200x1024 55 a00 (1024 x 763, Agrandie)
o G4 375 WebTv)
Ou des valeurs differentes
| 1000

Les "cotes" sont données pour tenir compte des éventuelles barres de défilement,
barres d'outils des navigateurs, qui ne donnent pas une surface utile a 100%
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Un nombre de pixel est nécessaire pour afficher les "bords"...

Ici IE 6.0 standard

/] Impossible de trouver le serveur - Microsoft Internet Explorer

(ol x|
Fichier Edition  Affichage Favoris  Outils 2 i

< Précédente - = - (Z) at | Qi Rechercher  [FFavors  GFMédia 4 | By S5 -

Adresse IE hitkpes f e e rer , bikmly j oK | Liens
\ Impossible d'afficher la page

La page que wous recherchez est actuellement indisponible. Le site
Web rencontre peut-étre des difficultés techniques ou il vous faut
peut-&tre modifier les paramétres de votre navigateur,

Essavez de la maniére suivante :

o Cliguez sur le bouton Actualiser ou réessayez

ultérieurement,
® 5| vous avez entré |'adresse de cette page dans la barre
d'adresses, vérifiez gu'elle est correcte,
* Pour vérifier vos paramétres de connexion, cliqguez sur le
rnenu Outils, puis sur Options Internet. Dans I'onglet
Connexions, cliquez sur Paramétres réseau. Les
parameétres doivent correspondre & ceux fournis par votre
administrateur réseau ou par votre fournisseur de services
Internet.
& Siwvotre administrateur réseau a autorisé cette apération, ﬂ

|&] Terming l_ I_ l_ | nkermet A 4

(et cela dépends d'ailleurs du navigateur utilisé, ainsi que des paramétrages de
I'utilisateur...)Le méme avec la barre d'outils Google...

Impossible de trouver le serveur - Microsoft Internet Explorer o ]

Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Cutils 2 ﬁ

< Précédente » = - () at | {@Rechercher [G|Favors A Média ®| B S -
Adresse I@ hkkpe f e erreur bl f j ﬁOK | Liens
GODS]E* I jl %Recherche Web - | @ | FageRank Ehe700 bloquée(s) | EOptions y

Ici Mozilla 1.7 standard

EE Mozilla 1.7 - Mozilla

File Edit Wew Go Bookmarks Tools indow Help

B%l: * F:%:rd * Rﬁd ;ts% I(%g;http:,l’,l’www.erreur.htm j &Searchl g:i'

rink

i _/&Home| ‘,!Bookmarks llnstant Message lInternet lNouveautés lnvoir lMembres lMarché

search mozilla: |G | co

Products Support Store Developers

" Ymozilla

o e The Mozilla project is made possible thanks to contributions from
users like you. Please consider supporting our ongoing efforts to | |
Ahout Mozilla provide the world with a free, faster, more powerful, and more
Mozilla Foundation secure Internet experience.
Donate Now.
Donate

Get Involved

Welcome to Moazilla 1.7!
Partnerships

Press Eemier This page helps you get the best out of the most powerful, open source, Web and e-mail
suite. If you plan to change your homepage, we recommend that you bookmark this

Licensing & Trademarks page now, as it may come in handy later on.

Contact Us

Getting Started

= 2 | | Rl
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Ajouter un Navigateur :

Commande Edition — Préférences et choisir la catégorie Apercu dans le navigateur
Ou
Fichier - Apercu dans le navigateur — Modifier lal iste des navigateurs

Préférences Ed

Catégorie Apergu dang le navigatewr

[EEGRELE]

v

Apercy dang le navigateur :
Barre d'état Mavigateurs ; B

Calques

Correction HTML

Couleurs des balises HTML
Editeurs externes

Eléments invisibles

Maodifier... |

Farmat HT L

FTP du site

Palettes flottantes Par défaut : ¥ Mavigateur principal
Polices / Encodages . .
[uick Tag Editar ™ Mavigateur secondaire

Venez cliquer sur puis compléter la fiche

Marigateurs

Mom: [NETSCAPE 4.5 “/

Chemir : II::'xF'rl:ugram Filez'{etzcapeh Communi

Par défaut: [~ Mavigatew principal

¥ Mavigateur secondaire

] I Annuler |

on obtient alors

Préférences

Catégorie Apercu dang le navigateur

Général

Accessibilité : . — .
Apercu dans le navigateur Navigateurs : ll —I Modifier... |

E:{;iedlsétat iewplore F12

METSCAPE 4.7 CulF12
Coloration du code HETlS e REL il
Canection du code
Eléments invisibles
Format de code
Indicatewrs de code
Mode de Mize en forme
MNouveau document
Parreaus ¥ Mavigateur secondaire

Par défaut: [ Mavigateur principal

Venez appuyer sur la touche <F12> pour visualiser dans le navigateur principal

Venez appuyer sur la touche <CTRL><F12> pour visualiser dans le navigateur secondaire
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Pré-visualiser la page réelle ou générer un fichier ?

Lorsque I'on visudlise la page dans un navigateur, Dreamweaver genere une page fictive
temporaire...

Ej Dncurﬂent sans titre (Untitled-3*) - |EI|5|
page nouvelle
< by BIEHA0 o [ Kolls &

puis avec F12 on obtient

-

/J Document sans titre - Microsoft Internet Explorer - 10| x|
Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  Qutils 7 i
= Précédente ~ =p - @ i | @Rechercher (3] Favaris @Média ‘@ | %v =
Adresse I@ C:\datapersoisites weblwaw, terre-de-jeus, comien lignel TMPEce9s3j6he, htm j @OK | Liens
page nouvelle
|@ Terminé l_ l_ l_ |@l Poste de travail 4
Avec Dreamweaver o ,
. . Catégorie Apercu dang le navigateur
il est possible de  [Geea
Accessibilité : . — .
cocher une case Apercy danz le navigateur Navigateurs : ll —I Modifier... |
Barre d'état Fr—=
permeftant de |Cdgques NETSCAPE 47 CUFI?

Caloration du code

travailler sur la vraie Conection du code

El&ments invizibles

page, (sans générer  |Fomat de code

Indicatewrs de code

une pdage au VO|) L-iode de hc*llise &N f':t"me Par défaut: [ Mavigateur principal
ouveau documen . .
mais e condition Ezlr;;::ug % Iv Mavigateur secondaire
d'enregls’rrer les EEEE?;“;E':';‘:?ME“D” Options : ¥ Apercu & laide d'un fickisr lemporaine
modifications avant Site 5i vous sélectionnez catte option, une copie
§t9|E$||CSS temporaire sera créée pour la prévizualization et
la réViSUOIiSOﬁOﬂ... urbnilance ) le débogage du serveur. Pour mettre directement
P Types de fichiers / Editeurs 4 jour le document, désélectionnez cette option,

si on décoche, et que I'on enregistre systématiguement avant de faire
F12 ou CTRL F12, on verra la page directe.

N.B: si dans le site Dreamweaver on a demandé de gérer des liens relatifs a la

racine du site,... Lensrslatifsa: Oundocument @ laradnedusite  glors pour visualiser les
images dans les pages il FAUT demander également apercu a I'aide d'un fichier
temporaire (il faut laisser la case cochée).
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Type de Nouveau Document

Lorsque I'on crée un nouveau document dans Dreamweaver , il est possible de spécifier
par Edition — Préférences et choisir la catégorie Nouveau document

Cakégorie Mouveau document

GEnéral

Accessibilité

Apercu dans le navigakeur Document par défaut |HTML w |

Barre d'etat

Cal
Czlgtl:tsi‘un du code Extension par défaut

Comparaison de fichiers
CopigrCaller Type de document: par défaut (DTD) : |><HTML 1.0 transitionnel w |
Correction du code
El&ments invisibles A
Format de code Codage par défaut : |Eur0pe occidentale ~ |
Indicateurs de code
Mode Mise en Forme

Utiliser & l'ouverture de fichiers ne spécifiant pas de codage

Mouveau document
Palices . Formulaire de normalisation Unicode @ |.ﬂ.ucun w |
Programme de walidation

Site . .

Styles C55 [J1nchure une signature Unicade: (BOM)

« I'extension par défaut
* le type DID du document

* lapage de code iso a utiliser
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DREAMWEAVER & HTML

HTML ver 2.0 juin 1994:

Le HTML 2.0 qui représentait la version courante du HTML en juin 1994, est le
standard de base que tous les navigateurs d'aujourd'hui -- incluant les navigateurs-
textes seulement -- devraient supporter. Le langage HTML 2.0 reflete la conception
originale du HTML comme un langage indépendant des plates-formes et des
logiciels pour afficher de linformation organisée (au lieu de spécifier exactement
comment la page doit éfre affichée)

HTML ver 3.2 Mai 1997:

La version HTML 3.0 , sortie en 1995, a tenté de développer la version 2.0 en
ajoutant des options comme les tableaux et un plus grand contréle du texte autour
des graphiques. n mai 1997, W3C fournissait la version HTML 3.2 , qui a été concue
pour refléter et standardiser les pratiques généralement acceptées. Ainsi, le HTML
3.2 inclut les étiquettes HTML 3.0 qui ont été adoptées par les développeurs de
navigateurs comme Netscape et Microsoft.

Le langage HTML 3.2 offre les principales nouveautés suivantes :
* Infroduire les tableaux

» Spécifier les frames

HTML ver 4.01 Décembre 99:

le mois de juillet 97donne naissance au langage 4.0 de ce méme langage qui sera
finalisé en décembre 99. Cette étonnante rapidité des normalisateurs du W3C est
une nouveauté et elle a pour but de ne pas laisser les éditeurs de logiciels
Netscape et Internet Explorer inventer leurs propres balises au gré des
développements.

Le langage HTML 4.0 offre les principales nouveautés suivantes :

* Infroduction des feuilles de style CSS pour traiter de I'alignement et du
multi colonage.

e Permettre d'ajouter des éfiquettes pour nommer les champs des
formulaires

« S'ouvre aux langages de jscript — javascript — vbscripft ....
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HTML ou XHTML

On peut voir souvent dans la littérature que a coté de HTML, d'aufres sigles
paraissent, et semblent de plus en plus utilisés de nos jours.

Le eXtensible HyperText Markup Language (XHTML) a été officialisé en 2000.

Il s'agit d'une reformulation du HTML sous les regles du eXtensible Markup Language
(XML). Le XHTML demande un effort supplémentaire de rigueur, mais pour I'essentiel
ressemble de tres pres au HTML. Un des trés grands avantages de choisir d'utiliser le
XHTML: puisque il est fondé sur le XML, tous les outils de fraitement de XML
deviennent d'un seul coup disponibles, permettant une variété impressionnante de
manipulations permettant de reformater linformation concentrée dans le
document.

Le squelette d'une page XHTML - HTML

Puisqu'un document XHTML ne constitue qu'un cas particulier de document XML,
on doit révéler au début du document quelles balises seront utilisées.

La déclaration <IDOCTYPE> sert justement a indiquer cela.

+ Le Document Type Definition (DTD), qui précise au navigateur quelle version de
XHTML vous utilisez :

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict //EN" "http://www.w3.0rg/TR/XhtmI1/DTD/xhtml1-stri  ct.dtd">

Vérification théorique HTML.:

Permet de vérifier la validité du code pour les différentes versions du langage HTML
par le menu Fichier — Vérifier la page — Valider le marqueur

On obtient une fenétre Résultats

i w Résultats

Rechercher WUl Yeérification du navigateur cible | Wérificateur de lien | Rapports du site | Journal FTP | Débogage du serveur

B Fichier Ligne | Description

(] 1551 ecsais,htm Aucune erreur ni avertissement n'a été trouwé [HTML 4.0]
|j)

=]

[14] Termins.

Le choix de la version HTML qui sert de validation se fait dans le menu

Edition / Préférences / Programme de validation

Dreamweaver 8.0 -2005 - Site Web Cabaré Michel Page 102/ 113
§ ~Cours-ver20- www.cabare.net©®




Préférences

Catéqgarie Programme de validation

General

Accessibilicé ) 3 . | P h -

Apercu dans le navigateur Si aucune déclaration DOCTYPE n'est détectée, walider par rapport & /

Barre d'ékat [1 HIMLZ.0 -
Calques |l
Coloration du code L] HTMLa.2

Copier/coller depuis OFfice Bl HTML 4.0

Correction du code

ColdFusion 3.0
ColdFusion 3.1 LI

Types de fichiers [ Editeurs

El&ments invisibles L] %HTML 1.0 Strict
Farmat de cade ] ®HTML 1.0 Transitional
Indicateurs de cods [ Jeude cadres XHTML 1.0
Mode Mise en forme 0 . |
Mouveau document Extensions Internet Explarer 3.0
Panneaux D Extensions Internet Explorer 4.0
Palices - - —
Programme de validation (] Extensions Netscape Navigator 3.0
Site []  Extensions Metscape Mavigator 4.0
Styles €55 [ coldFusion de hase
Surbrillance

]

]

Options. .. |

Vérification pratique Navigateurs:

Permet de vérifier la validité du code pour les différentes versions de navigateurs

par le menu Fichier — Vérifier la page — Vérifier navigateurs  cibles

Et le choix des navigateurs cible peut se faire via Parametres...

P, Afficher Document actif »
//V Weérifier le document ackif avec les navigateurs cibles
Vérifier les Fichiers de tout le sike local aver les navigateurs cibles

\\A Modifier |a liske des erreurs ignorées

Paramétres. .,

x
Versions minimales de navigateur : 0K I

] Microsoft IE pour Macintosh 5,2 - annuler | On 'peUT chaisir aussi la
Microsaft Internet Explorer 5.0 - version de Choque
L] Mozila 1.0 o navigateur...
Netscape Mavigatar Tl< 4.0 -
D Opera 2.1 -
] safar 1.0 hd Bide | 7.0 -

On obtient ici aussi une fenétre Résultats...
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Documentation sur le HTML

index_htm - Inspecteur de code E

& B Inzpecteur de code @ 4

U, @, | C < (). 1@,

<html> ;I
<head>
<titlé§£a premifegrave;re page</titles

<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html; char
</ heads>

<body hgoolor="#FFFFFF™ text="#DEIEIEIEIEI">|
</ hodys>
</ html>

-

JE Ay

Si on le souhaite, on peut faire apparaitre un texte explicatif sur les balises HTML en
sélectionnant la balise voulue (par exemple ici <title> et en demandant MAJ+F1

Référence =]
i) HéFérencei [ Actifs @ ’I
Livre : ID'HEILLY - Rékérence HTML ;I
La balise cherchée —p  Balise [tme =] [ meseription | «— On peut avoir une
a pporCﬂT <TITLE> MM tous IE tous HTML tous descri pTIOﬂ
. <TITLE:..</TITLE: Ealise de fin : obligatoire , , .
dlreCTemenT L'&lément TITLE =zert & identifier l& contenu général d'un dacument. Le contenu de et Slément generOIe ou blen
n'est pas affiché comme Faizant partie du document, mais les navigateurs 'affichent dans leur . o .
barre de titre. Un seul élément TITLE doit figurer dans chaque document, et il doit se trouver 3 C hOISIr d es InfOS sSur
lintérieur de I'élément HEADL. Il n'est pas interdit d'&tre quelque peu « bavard . pour le titre du
document, car les pages d'un site 'Web ne sont pas toujours consultées dans leur séquence CerTOlﬂS
niofmale, Le titre peut done replacer be document dans son conteste,
Exemple
< TITLE: Déclaration d'Indépendance</ TITLE> a rg U menTS oo
Fiéférence de modéle d'objet
IE [windaw. Jdocument.all Dl ément

Pour les inconditionnels du HTML, F9 affiche une fenétre, dite Inspecteur de balises
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LES MODELES

Principe d'un modéle

Vous pouvez créer un modele d partir d'un document HTML existant, puis le modifier pour
qu'il reponde a vos besoins, ou créeer un modele a partir de rien, en commencgant par un
document HTML vierge.

Il est préférable de régler les informations de type meta, car vous ne pourrez plus le faire
(sauf pour le title ) lorsque vous utiliserez les copies de modéele.

Pour enregistrer un fichier comme modeéle

Fichier — Enregistrer comme modéle

Enregistrer comme modeéle @

Site | Chambéry w
Modéles existants @ | galerie

glop-glap

Enteqistrer sous ! page_t'y'pel T

Venez saisir le nom a donner & votre modeéle

Sivous passez dans la fenétre du site on constate I'existence d'un doslsier Templates

E}a Templates <
------ @ galerie, dwt
------ & glop-glop.dwt
@ page_type.dwt 4 Et le modele

L . . concu se frouve
Les sélections et zones modifiables
Dans un modele, les régions modifiables sont les sections d'une page qui peuvent
changer. Les régions verrouillées (non modifiables) sont les sections du modele qui ne
changent pas d'une page ¢ l'autre, tel que le logo de I'entreprise.

Par défaut, toutes les régions d'un modele sont verrouillées lorsque vous enregistrez celui-Ci
; pour qu'un modeéle soit utile, vous devez définir des sections comme étant modifiables.

Pendant que vous éditez le modéele lui-méme, vous pouvez apporter des modifications
aux régions tant modifiables que verrouillées. En revanche, une fois le modele appliqué a
un document, vous ne pouvez plus modifier que les régions modifiables du document ; les
régions verrouillées ne sont plus modifiables.
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Réalisation d'un modele

Zone d’'informations que I'on Sélection marquée comme modifiable
veut retrouver sur toutes les
pages créées a partir de ce

®

[ page_type. dwk EnE
Ilﬁ Code “_I:,J Fractionner I |5 création | Titre : ?_-Pécument &S oM \ il’;‘;’%f it & E,

- Premmer quotidien en higne traitant :
¢ du vaste probléme de la banane
économe sibérienne

Directevr : Jean Traverien
Eédacteur en chef: Eric Thusse

C Ourrier du Cellaboratrice : Edith Horfume
mOnde

Régions vides marquées comme modifiables

Rédiger la page comme vous le faites habituellement.

du vaste probléme de la banane
dans I'écononue sibérenne

Directeur ; Jean Traverien
Eédacteur en chef: Eric Thusse
Collaboratnce : Edith Hormume
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Définir une région modifiable

Sélectionnez la zone a rendre modifiable,

Premier quotidien mondial en ligne traitant du vaste
probléme de la place de la banane dans l'économie
sibérienne
[Dhirecteur - Jean Traverien
ur en chet': Enic Tusse

Commun RELBEE--8R|IFS
Créer un modéle

+ E, - . . . -
F:age_type.dwt Créer un modéle imbriqué
| [s2] Code | j Frackionner Iﬂ Création | Titre : |DDELIITIEI'I|I £ans nom |

1171
117

E R.égion rodifiable

Vous obtenez

Nouwvelle région modifiable

Mo | Durs| | i

Cette région sera modifiable dans les Arniriuler

documents basés sur ce modéle,

on inscrit le nom de la sélection modifiable (ici Ours)

vous obtenez finalement une zone encadrée qui apparait avec une étiquette "Ours"

Darecteur : Jean Travenen
Eédacteur en chef - Enc Thusse
Cellaboratnice - Edith Homume

intro_article_de fond

{intro_article de fond}

Utilisation d’un modeéle

Créer un fichier a partir d’un modeéle
A partir de fenétre de document : Fichier — Nouveau

Passez sur Modeles
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Mouveau a partir d'unmodele

: Géndral | Modgles |

i Modéles Site "Chambény'; Apergu
sike "Adera Fin' i@ galerie - iatio g ol
Site "Cabare.net" @ dlop-glop 1 ophobizy= o
Site "Chambéry" @ Page_type ’; .

Site "Deshiolles-art"

i b u-lm-l;- e
S i LIETICT T
Site "Leconcarde gﬂ Ond Citbaswin R
Site "Tennis de Crolles" 1 mi e
Grlos_titee

]

Choisissez le site

concerné Choisissez

le modele

on obtient alors un fichier dans lequel on ne peut que modifier les zones prévues !

Gérer la relation modele - fichier

Relier une page a un modele

Vous pouvez relier une page HTML a un Modéele. Vous étes dans un fichier « normal »

Modifier — Modéles — Appliquer le modéle a la page

Selectionner le modeéle

Site ;| Chambéry vl

glns-iIDE

Metkre la page & jour quand le modéle est modifié

Modéles galerie Annuler

Détacher une page d'un modéle

Vous pouvez aussi "détacher’ une page HTML de son Modéle.
Vous étes dans un fichier crée a partir d'un modéele,

Modifier — Modeéles — Détacher du modéle

La page est détachée du modele et toutes les régions deviennent modifiables, mais

désormais la modification du modele n'aura plus d'effet sur cette page...

Modifier le modeéle
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La modification du modele entraine la modification (uniguement si vous le désirez) des
fichiers concus a partir du modéle.

OQuvrir le modele (.dwt) se trouvant dans le dossier Templates.
Faites les modifications dans le modele, puis enregistrez le fichier.

Vous obtenez la fenétre suivante :

Mettre & jour les fichiers de modéles
Mettre & jour les modéles utilizés danz ces fichiers ? Choisissez si
Apanesdcopimod?. htm P . [ vous désirez
. Paz mettre & jour
/pages/copimod3.htm | = | t .
/pages/copimod] . htm metire a jour
en général on souhaite effectuer la mise a jour...
ettre a jour les pages
Fegarder dans : ([{AEOTEEERS ~ | glop-glop
Mettre &jour: [~ Eléments de la bibliothéque Fermer |
v Modéles Aide |
W Afficher le joumnal [Teming
Actualization de C:hSitesheszai-dream'. ;I
Terming.
fichiers examings ; 3
fichiers mis & jour; 0
fichiers non mis & jour: 0
ternps botal ; [0:00:01)
k7| ;I_I
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Rendre une région non modifiable

Attention : Etre dans le modéle et plus précisément sur la zone modifiable a rendre non-
modifiable.

Modifier — Modeles — Supprimer le marqueur de model e
Lorsque vous allez enregistrer, une fenétre comme celle ci dessous apparaitra

Homsz de région sans cohérence |

Certaines régions dans ce document n'ont aucune région corespondante dans le nouveau modéle.

MNom | Résalu
= F_Hégiu:nns modifiables
‘o intro_article_de fond Mulle part

&, Sélectionnez de la zone

que lon a rendu non
modifiable

4] |1 i3

Déplacer le contenu vers la nouvells région :m Utiliser pour bout |
side | deder | ok |

puis OK

Gestion des modeéles

On peut s'aider dans la gestion des modeles par la fenétre Actifs du site en en

dermandant Modéles
Modéles
-~ =
L=
@
Wi _I
Marmn | Taillel Chemin complet |
En - -
@ galene 2KE #Templates/galerie. dwt
s ‘B olop-glop 2KB /Templatez/glop-glop. dwt
=
LA

.ﬁ.ppliquerl c L&) T

Créer un Nouveau Mode T

Modifier un modele existant
(pensez avant a le sélectionner dans la liste au dessus)

Supprimer un modéele existant (pensez avant d le sélectionner dans la liste au dessus)
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Rendre un attribut modifiable

Le principe ne change pas. En tant que concepteur de la page, nous créons un modele,
a partir duguel d'autres personnes pourront travailler (Fichier > Nouveau > Page de base :
Modeéele HTML). Enregistrez-le.

Créez un simple tableau d'une ligne, une colonne, donnez-lui une couleur de fond, une
largeur. Peu importe l'usage qui en sera fait ultérieurement, tout ce que nous savons, c'est
que la couleur de fond de ce tableau devra pouvoir étre modifiée a volonté par les
utilisateurs du modele, mais PAS les autres attributs, a savoir la largeur, ou I'alignement par
exemple.

13 <body>
table width=" ;" border="1" bgcolor="#CCCCCC™ >

Ztd=knbep ;< Al

T o M Al

! 0% (290 - ,

Pour cela, nous allons rendre |'attribut "ogcolor” de la balise <table> modifiable.

Sélectionnez exactement votre tableau, soit par le sélecteur de balises, soit en cliquant sur
ses bordures. Puis allez dans le menu Modifier > Modeles > Rendre ['attribut modifiable.

Voici la boite de dialogue proposée par Dreamweaver :

Attributs de balise modifiables
Choisissez les attributs de cette balise TABLE &
modifier,

annl
Attribut ¢ [ WIDTH L | Ajouker.. .
AT able

BORDER.
Etiquette | |gisCoLoR

Tvpe :
Par défaut

Pour changer la waleur de cet attribut dans une page
selon ce modéle, choisissez Modifier = Proprigtés du
rnodéle.

Paur rendre |e carackére modifiable ou non
modifiable, utilisez de nouveau la commande
« Rendre ['attribut modifiable =,

En premier lieu, vérifiez, au dessus du champ Attributs, que c'est bien la
balise TABLE qui est en cours de sélection.
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Déroulez le champ Attributs : vous devez voir apparditre tous les aftributs que
vous avez défini quand vous avez créé le tableau. En 'occurrence, nous
avions défini la largeur (WIDTH), la bordure (BORDER), et la couleur de
fond (BGCOLOR). Si nous avions défini aussi I'alignement, cet attribut
apparaitrait aussi automatiquement dans cette liste.

Sélectionnez 'attribut BGCOLOR.

Puis cochez 'option Rendre I'attribut modifiable. C'est indispensable, le libellé
de cette option est suffisamment explicite |

Attributs de balise modifiables 1

Choisissez |es attribuks de cette balise TABLE &
modifier,

Attribut ; | BGCOLOR v
Rendre |'attribut modifiable
Etiquette ; | CouleurFond

Type : | Couleur |

Par défaut ;| #CCCTCC

w

Automatiquement, les champs situés en dessous de cette option se sont activés :

Etiquette : c'est un nom qui servira & Dreamweaver de référence, une variable qui sera
évaluée par Dreamweaver dans la page qui utilise le modele.

Vous pouvez accepter le nom quil vous propose par défaut, ou en meftre un
personnalisé. Je I'ai appelé "CouleurFond". Respectez comme d'habitude les conventions
en usage pour les noms (pas d'espace, pas de caracteres speciaux).

Type : par défaut Dreamweaver a mis Texte. C'est un bon choix puisque une couleur
hexadécimale est du texte, ni plus ni moins, mais autant choisir le type Couleur, car lui
nous proposera plus tard le puits de couleur, ce qui nous évitera de devoir taper nous-
méme le code de la couleur.

En déroulant ce champ, vous pouvez voir que 5 types sont disponibles : Texte, Url, Coulevur,
Vrai/faux (booléen), Nombre.

Par defaut : si l'ufilisateur ne définit aucune couleur, c'est celle que nous avons déefini dans
le modele qui sera utilisée.

Observez a présent le code source du modele, il s'est passé des choses...

Dans I'en-téte du document :

<!l'-- Tenpl at ePar am nane=" Coul eur Fond" type="col or" val ue="#CCCCCC' -->
</ head>

et dans le corps du document :

<body>

<tabl e wi dt h="30% border="1" bgcol or =" @& Coul eur Fond) @@ >

Dreamweaver a remplacé le code de la couleur de fond par I'étiquette que nous avons
définie précédemment et a mis cette étiquette entre parentheses. Puis le tout est entouré
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d'arobases, 2 devant, 2 derrieres, ce qui signale d Dreamweaver la présence d'un
parametre, qu'il remplacera en fonction du choix de I'utilisateur.

Nous allons donc maintenant créer une page a partir de ce modele. Dans cette page,
allez dans le menu Modifier > Propriétés du modeéle :

- o
Propriétés de modéle
Mo | Yaleur ¥l
CouleurFond FCCCOCCC

annuler

CouleurFond: [ _|| #CCCCCC

[] autariser les modéles imbriqués pour contrdler ceci

Nous y voyons le nom de notre parametre, et sa valeur par défaut. Nous n'‘avons ici que la
couleur de fond, mais si nous avions autorisé plusieurs attributs a étre modifiables, tous
apparaitraient dans cette boite de dialogue. Il ne reste plus qu'a modifier la couleur
gréce au champ CouleurFond et le puits de couleur.

CouleurFond: [ | #CCCCoC 1

-

[ ] Autoriser I:I HFFCC33 @) |»
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